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SUPER NINTENDO 


by ®gradiente 


EDICAO 
NINTENDO 64 


Bomberman Hero 

Dual Heroes 

Fighters Destiny 

Hyper Olympic i In Nagano 
igs Turok 2 
Se) Yoshi's Story 


ae oie ca } Grandia 

| Pocket Fighter 

Real Bout Special 

Side Pocket 3 

Vampire Savior 

Zap! Snowboarding Trix '98 


| PSTATION 
~ Chocobo's Mystery Dungeon 
i Crash Bandicoot 2 


. Cyberbots 
ummm) Dark Messiah 
Fe a = Dead or Alive 
1 B Duke Nukem: Time to Kill 
| Front Mission Alternative 


Midnight Run 


| The King of Fighters - Kyo 
iF Theme Hospital 
| WarGames 
es = | Winning Eleven 3 
ee Zap! Snowboarding Trix '98 


SNES 
Rockman & Forte 
Space Invaders 


MEGA 


vow y Strider 


ARCADE 
Se Marvel vs. Capcom 
Die The Last Blade 
We) F/A-18 Korea 
eee Quake Il 
WarGames 


JOGOS DESTA 


The Adventures of Jersey Devil 


Mais um jogaco de 
arrepiar da série 
versus, Marvel 
ee Vs. Capcom, 
chega para arcade 
(pag. 34) 


Resident Evil 2, so Bevailon, « é quase 
perfeito (pag. 24) =| 
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UM BICHO DAS ARABIA: Mostre que vocé tem musica nas 
Acao e graficos de primeira em veias em DJ Wars (Saturn, pag. 23) 
Klonoa, outro do P Station (pag. 28) 
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Terra Ee cartada e ea Show de truques 


febre dos parques para S. Francisco Rush 


Muita aventura e 
acao em Yoshi's 


DarkStalkers 3 no 
Saturn e Duke 


Nukem no P:Station Story e Crash Bandicoot ? 

100 golpes do Quake II inaugura 

campeao The Last Blade nova era 3D no PC 
TOTAL |? | : Lembra do Mega ? © 

A bola rola redonda Ele comparece com 


em Winning Eleven 3 Strider, game de acao 


g au! Fim de férias e Carnaval, é hora de voltar a vida normal. Depois 
dessas rimas ricas, nada melhor do que um bom arcade para 
esquentar os dedos. Se for um arcade de primeira, entao, como Marvel 
Vs. Capcom, ai a coisa pega. Mas a SGP deste més traz muito mais do 
que isso: os golpes de The Last Blade, a acao nervosa de Resident Evil 2, 
a conversao beleza de Real bout Special para o Saturn, a sessao 
nostalgia de Space Invaders no SNes e.....ufa! Bom, nao é sd isso 
eet mesmo, tem mais uma pancada de 
<2 _ jogos. Vamos ficar s6 com os 

id ; detonados: Yoshi's Story e Crash . 
Bandicoot 2, dois games pra fa 
. nenhum de acao botar defeito. E 
tem um Circuito Aberto especial 
COM OS novos parques de 
diversdes que chegaram e estao 
por chegar por ai. Agora, o Chefe 
aqui vai torrar umas 
O fichinhas no arcade 
ali da esquina. 


bah e 

jogadoras, tempo vai 

tempo vem, e o assunto 

sempre volta a tona. Os videogames 
sao violentos demais? Eles deixam a 
cabeca de jovens e criancas habituadas 
em excesso a violéncia? Essas e outras Pe. a 
quest6es estao sempre presentes quando | bot fon a fol este més ¢ eu s tenho ae comecar 


os adultos analisam os adolescentes  falando algo que tem a ver sé com os assinantes- : - - 
contemporaneos. Mas, man, e o que _ as SGP.O pessoal, que paga “eingchage. por s sua | 
vocé, que esta envolvido nisso até o - revista de games, ac hendo a 


pescoco, pensa? Eis a questao: you, : cern ° Gibi do Chefe, que acompanhou a edica “ : hae 


maniaco dos games, acha que os ; | pisou no to tocar lesen . 
jogos de maneira geral exageram oibh nas revistas dos assinantes. 0 pessoal da editora 
na violéncia ou sao corrou atras do erro, mas 0 assinante no merece passar 
her eis normais. Se acha que por esse tipo ge | 


\ nd * _ exageram, crave um sim 


=, na minha pagina do site 
pe de SGP. Se nao, _ 
go | rea 


mail sobre isso 
para 0 gringo. 


_O mineirinho Eber Queiroz providenciou um Fusca bala para 
transportar toda a galera da redacao. Ele ganhou um prémio e 
o Chefe ganhou uma multa por dirigir a 10 km/h 
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Marjo, qual é seu 
sobrenome? Qual foi o 
melhor jogo para SNes que 
voce ja jogou? Qual a 
receita para eu ficar bem 
magrinho como vocé? 
Sérgio Augusto Mamgini 
Matao, SP 
MB: Nossa, Sérginho, 
quanta pergunta! Meu 
sobrenome, como o dos 
nobres, é gigante. Por isso 
e por gostar muito do 
Mario, adotei o sobrenome 
Bros, Acho que F-Zero é o 
melhor game para SNes. 
Pra ficar magrinho, jogue 
bola e ande de bicicleta. 


Querida Marjorie, sou um 
fa cheio de duvidas. Ha 
jogos de corrida tipo Out 
Run para P.Station? O que 
esta acontecendo com a 
qualidade dos games? 

Feruchio de Oliveira 

Colatina, ES 

MB: la f 


= 
Te 
Ve 


=e 
dala : 
Ls tee 


Estamos precisando de uma ajuda. 
Nao conseguimos passar da porta do 
laboratorio em Resident Evil. Pelo 
amor de Deus, qual é login? 


Marcela e Marta dos Santos 
Varzea Paulista, SP 


MB: 


Outro dia meu irmao foi dormir na 
casa dO meu primo e eu resolv 
mexer na estante dele para ver 0 que 
tinha de bom. Foi quando encontrei 
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a SGP e adorei!! Depois de 13 anos 
de pesquisas, descobri que macacos 
como meu irmdo evoluem! 


Dila Guimaraes 
Golania, GO 


MB: Sim, sim, Dila, alguns deles 
evoluem. Num ritmo muito mais 
lento, claro, mas evoluem. Em 
outros, as Unicas coisas que 
evoluem sdo o cabelo, a barriga e 
0 mau-humor. 


Quero saber se vocés vao publicar 
edicOes especiais com detonados de 
Tomb Raider 2 e Resident Evil 2. 


Patricia Rocha 
Belo Horizonte, MG 
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Estou encalhado em Final Fantasy VII. 
Como taco para roubar a Carob Nut 
do dinossauro que aparece na regiao 
ao sul de Bone Village? Tambem 
quero saber onde ficam as ilhas 
— Goblins. 


Douglas Soares 
Belo Horizonte, MG 


Esta meira vez que escrevo para 


Vendo um SNes com nove 
fitas e dois controles. 
R$ 200,00. Tratar com 
Rafael, (018) 642-1425, 
Birigui, SP. 


Vendo um SNes com trés 
controles, nove fitas e um 
Mario Paint. R$ 325,00. Ou 
troco por um P.Station com 
dois controles e um CD. 
Tratar com Rodrigo (015) 562- 
1609, Itabera, SP. 


CLASSIFICADOS 


Vendo um P.Station com um 
controle e um CD. R$ 200,00. 
Tratar com Anderson, (011) 7924- 
0820, Cotia, SP. 


Vendo um Mega Drive com dois 
controles. Vendo também um 
SNes. Tratar com Francis, (011) 268- 
0329, Sao Paulo, SP. 


Vendo um Saturn 

. com um controle e 
seis CDs. R$ 250,00. 
Tratar com Conrado, 


Despont 


Mortal Kombat Mythologies: Sub 
Zero e The King of Fighters ‘97 
vao ser lancados para Saturn. 


Igor Paniago 
Posse, GO 


BB: Contenha seus bracos, Igor. 
Nao ha previsdo de lancamento 
para Mortal Kombat IV e Mortal 
Kombat Mythologies. Mas The 
King of Fighters ‘97 deve ser 
lancado em breve. 


Ola, pessoal da SGP consegui detonar 
Diddy Kong Racing: peguei as quatro 
chaves, abri as quarto portas 
douradas, ganhei as quatro partes do 
relogio de ouro, peguel as quatro 
estatuas, ganhei as quatro partes do 
medalhao do porco e detonei o 
ultimo chefe, Wizpig. Onde estao os 
mundos restantes? 


Luiz Carlos Massucatto | 


Ocaucu, SP 


<M (011) 846-9173, Sao Paulo, SP. 


Vendo um Mega Drive Ill 


é' €¥ 4 ©om dois controles e nove 
_ / fitas. R$ 190,00. Tratar com 


Filipe, (013) 448-4304, 
Mongagua, SP. 


Vendo as seguintes fitas para 
Mega Drive: Sonic, Mortal 
Kombat 2, Mortal Kombat 3, 
Ultimate MK 3. Vendo 
também dois controles 
turbo. Tudo por R$ 200,00. 
Tratar com Rafael, (019) 247- 
4449, Campinas, SP. 


Troco um Nintendo 64 com dois 
controles e uma fita por um 
P.Station com dois controles, CDs 
e Memory Card. Ou vendo por R$ 
380,00. Tratar com Zequinha, (011) 
7843-7311, Sao Paulo, SP. 


Vendo um Mega Drive Ill com 
dois controles de seis botdes e 
quatro fitas. R$ 150,00. Tratar com 


| vst pode 1, Para i 


precisa ter conquistade 10 OF 
lugar em todos os Trop 
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Gostaria de saber os ultra-combo: 

Orchid, Fulgore e Sabrewolf de Kil 

Instinct. ue 

Rafael pecan 4 

Sto. Amaro da Imperatriz, SC — 

BB: Anote, Rafael. Orchid: (C) € > 

+ s0co médio, Combo: (c) >< + 

soco forte. Fu : 30 V9 + soco 

fraco. Thunder: (c) ©? + soco 
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Vendo um Neo Geo CD com 
” dois controles e quatro CDs. 

R$ 350,00 (divido em duas 
vezes). Tratar com Robson, (011) 
6110-8877, Sado Paulo, SP. 


Vendo um Neo Geo CD com dois 
controles e um CD. R$ 250,00. 
Tratar com Rafael, (019) 672-2851, 
Santa Cruz das Palmeiras, SP. 


Vendo um SNes com trés 
controles, duas fontes, cinco fitas 
e duas saidas para TV. R$ 250,00. 
Tratar com William, {017) 441-2291, 


Rafael, (011) 268-5763, Sao Paulo, SP. General Salgado, SP. 


TERRA DE JO 
E PARQUES 


Novos fliperamas e parques 
tematicos acabam com a mesmice 
da diversdo; Terra Encantada abre 
“meia boca” no Rio de Janeiro 


epois de mais de meia-hora de 

espera, Gustavo Lisboa se 

acomoda na cadeira, ajusta a 
trava de seguranca e se prepara para 
subir. Do alto dos 67 metros da torre 
do Cabum vé-se a Barra da Tijuca e 
um pedacinho do mar carioca. Mas 
la em cima ha pouco tempo e muito 
medo para apreciar a vista. Quando 
as cadeiras alcancam o topo, travam. 
O barulho da trava anuncia a queda 
a 100 km/h, que dura poucos 
segundos. Nao se ouve gritos no 
Cabum. Depois da terceira queda, 
Guilherme explica: “Quando vocé 
pensa em gritar, ja esta no chao”, diz 
ele, ainda tremendo. Entre as 17 
atracoes em funcionamento do Terra 
Encantada, 0 parque inaugurado em 
dezembro no Rio de Janeiro, 0 
Cabum é a mais procurada. O 
unico brinquedo 


Terra Encantada: 
poucos brinquedos 
funcionando e 
expectativa de novidades, 
como o Cinema Imax, com 
tela de 20 m de altura. A 
direita, a montanha russa 


40 


REVITO 


0 


cabin queda a 100 kmh na prerer atiacio 6; parque carioca 


pareo para ele é o Monte Makaya, 
montanha russa campea mundial em 
inversOes (deixa seus passageiros de 
ponta-cabeca oito vezes) com uma 
descida de 37 metros em que pode- 
se alcancar a velocidade de 80 km/h. 
O Terra Encantada é apenas o mais 
recente dos parques que prometem 
invadir o Brasil, sucedendo os 
famosos Playcenter e Beto Carrero 
World (veja textos na pagina ao 
lado). Os numeros sao o forte da 
nova atracao carioca. O parque 
ocupa 300 mil m2, 0 estacionamento 
tem mais de 4 mil vagas, ha 90 lojas 
e 47 quiosques. Poderia receber até 
25 mil pessoas por dia, mas tem 
mantido a média de 5 mil. A baixa 
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Fotos: Bel Pedrosa 


frequéncia pode ser explicada: 
muitas atracdes nao foram 
inauguradas e alguns imprevistos 
aconteceram. A atriz Isis de Oliveira 
traturou duas vertebras no Cabum e 
o terreno sob um dos brinquedos 
cedeu. Entre as atracdes ainda nao 
inauguradas esta a Abissal, uma 
montanha russa no escuro — nos 
moldes da Space Mountain, do 
Magic Kingdom - que sera montada 
dentro do castelo e deve ser aberta 
no meio do ano. Varias outras 
atracdes estavam previstas para 
funcionar no final de fevereiro. No 
final do semestre devem estrear 
tambem o Planet Hollywood, o Bar 
do Zico e o Café dos Artistas - que 
tem Xuxa como madrinha. 


FLIPERAMAS 
BUSCAM — 
MODERNIZACAO 


exemplo dos parques 
— tematicos, os fliperamas 
Sports pipocam pelo pais. A Sports 
Arcade: procurando um vrcade, da Romstar - 
novo conceito de filiperama SR 

representante da Capcom no 
Brasil -, a tem quatro lojas em Sdo Paulo e duas em Curitiba. O forte da rede 
sao Os jogos da Capcom, que a Sports Arcade traz um més antes do 
lancamento oficial. Alem das maquinas de luta, como Mortal Kombat 4 e 
Marvel vs. Capcom, o Super Shot - jogo de basquete com bola e cesta reais - e 
0 Top Skater - simulador de snowboarding — sdo os brinquedos mais 
procurados nas lojas. Até o final do ano devem ser inauguradas mais duas 
unidades: uma em Sdo Paulo e outra provavelmente no Rio de Janeiro. A Neo 
Geo também tem seu proprio fliperama, o Neo Geo Park, com trés lojas em 
Sao Paulo. Cada loja tem cerca de 70 maquinas. Entre elas, as mais procuradas 
sao The King of Fighters ‘97, The Last Blade e Tekken 3. 


VINHEDO VAI TER DOIS NOVOS PARQUES 


alae de parques promete muito para este ano. Em Sao Paulo, dois novos 
"A parques preparam-se para a inauguracao. Um deles é o Great Adventure, 
em Vinhedo, que deve abrir até o final do ano se a obra, embargada em > 
janeiro, nado atrasar. O parque tematico - empreendimento do Playcenter - 
tera atracdes parecidas com as da Disneylandia. Como a International Street, 
na entrada do parque, com prédios que representam a cultura de paises 
europeus. Assim como na Disney, cada pais tera seu restaurante e shows. Na 
mesma rua ficara o | Fell Tower, um elevador que cai de 65 metros. O Great 
Adventure tambem tera duas montanhas russas: uma ao ar livre, feita de 
madeira, e outra in-door. Garibaldo e sua turma vao ter uma area de 15 mil 
m2, onde sera montada a Vila Sésamo. Também em Vinhedo, esta o segundo 
Wet'n Wild do Brasil. O parque aquatico esta pronto, mas também fol 
embargado pela justica, que espera o relatério de impacto ambiental. 
Quando abrir suas portas, o Wet'n Wild Sao Paulo tera 12 atracdes 
espalhadas por 116 mil m2. Algumas atracdes prometem. No Twister, a 
primeira queda tem 15 metros de altura. Depois de cair, os visitantes sequem 
em boias de 2 pessoas por curvas fechadas e desembocam num piscindo de 
265 m2. O Kamikaze tem dois toboaquas paralelos com inclinacao de quase 
50 graus e 18 metros de altura. Num verdo desses, agua pouca ée bobagem. 


Enderecos: 

Terra Encantada: Av. Ayrton Senna, 2.800, Barra da Tijuca, RJ 

Great Adventure: Rodovia dos Bandeirantes, km 72, Vinhedo 

Wet'n Wild: Rodovia dos Bandeirantes, km 72, Vinhedo 

Sports Arcade: Sao Paulo - Rua Sao Bento, 67 - Rua Marconi, 84 - Av. Paulista, 989 - Av. Paulista, 1405. 
Curitiba - Rua XV de Novembro, 246 - Shopping Mueller. 

Neo Geo Park: Metré Conceicao, Metré Praca da Arvore e Shopping Chic Tatuapé. 


Precos Terra Encantada 
Crianca: R$ 25,00 
Senior (acima de 65 anos): R$ 25,00, 


Adulto: R$ 30,0 
Menores de trés anos entrada gratuita. 


Noiva Assumida- Depois de meses 
negando o namoro, a Sega 
anunciou a alianca com a 
Microsoft. A revelacao aconteceu 
na festa de fim de ano que a Sega 
costuma oferecer aos funcionarios 
japoneses. Shin Okawa, diretor 
interino da empresa, tomou uns 
champanhes a mais e acabou 
contando o segredo em seu 
discurso. As boas noticias para a 
Sega nao param ai. A Interplay 
anunciou que vai desenvolver 
jogos para o Katana. A empresa 
deve concentrar-se em jogos de 
esporte e especula-se que 0 
primeiro titulo seja de beisebol. 


Baratinho- Ainda nao ha 
confirmacao oficial, mas as 
softhouses envolvidas no 
desenvolvimento de jogos para o 
64DD garantem que o periférico 
devera custar menos de US$ 100. 
De acordo com as softhouses, é 
possivel que o 64DD tenha um 
preco muito proximo dos precos 
dos games nos EUA, US$ 80. 


Ritual- Seguindo a tradicao, a 
Nintendo planeja lancar The 
Legend of Zelda: Ocarina of Time 
em cartuchos dourados. Pode ser 
56 supersticao, mas, com isso, a 
empresa pretende repetir o 
sucesso do jogo original para 
Nintendinho. 


A morte de Bond?- James Bond, 
0 agente secreto inglés a servico 
da rainha, nao sera a estrela de 
GoldenEye 2, da tambem 
inglesa Rare. A softhouse vai 
usar 0 mesmo sistema de jogo 
usado no primeiro game e vai 
criar um novo personagem para 
substituir Bond. A decisao foi 
tomada depois que a MGM 
comprou os direitos para a 
producao de um jogo baseado 
em O Amanha Nunca Morre. 
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Duke Nukem prepara-se para matar no P.Station. O Saturn 
entra na briga com dois games da Capcom: Vampire Savior e 


Pocket Fighter, que também rola no P.Station. No 


terreno do 64 bits, a Hudson lanca o segundo Bomberman 


Pa" DUKE NUKEM: 


TIME TO KILL 


Imagine que vocé esta sentado num 
bar sossegado e de repente entra 
um policial com cara de porco para 
encher 0 saco. O que vocé faria? Se 
vocé fosse o Duke Nukem, nao 
pensaria duas vezes, faria um buraco 
na testa dele. Em Duke Nukem: 
Time to Kill vocé s6 vai fazer isso o 
jogo inteiro: meter bala na galera! 
Desta vez, 0 pessoal da n-Space 
acabou com a perpectiva em 
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duvida para 
os efeitos visuais dos danos que vocé 
causa Para O inimigo, ou seja: as 
mortes sao espetaculares! Com a 
mudanca da perspectiva, agora 0 
Duke Nukem pode nadar, pular, 
escalar e escorregar. Para ajuda-lo, 
ele vai carregar nada menos do 
que 14 armas. A histéria do jogo é 
um pouco chupada do Exterminador 
do Futuro 2, em que os aliens com 
cara de porco criam um plano para 
voltar no tempo em trés periodos 
diferentes. Primeiro eles voltam para 
Los Angeles 
no velho 
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pegam todo o ouro para que a 
cidade ndo exista mais. Em seguida, 


- vaO para a época medieval para 


assassinar um parente distante do 
Duke. E, para finalizar, vao para a 
Roma antiga e acabam com toda 
civilizacao. Duke Nukem: Time to 
Kill esta mais animal do que nunca! 
Disponivel no 2° semestre de 98 


WARGAMES 


Baseado no filme de mesmo titulo, o 
jogo WarGames tem o toque 
cinematografico do diretor John 
Badham. Trata-se de um game de 
estrategia que se passa no nosso 
mundo, no presente. Vocé vai poder 
controlar as forcas humanas ou os 
inimigos roboticos do WOPR, um 


- — - ——---—- 
Sey oe aoe) Pyle ay. | a a ae 
Ptr ig aetna a r as ll 

i fee — ae 


ajuda de helicopteros, tanques, 


supercomputador misseis e alguns hackers para tentar 
gigantesco que, sozinho, pode impedir esse mal. Chegou a hora de 
comecar uma guerra nuclear e decidir com qual fim vocé deseja 
detonar o mundo todo. Se escolher _ presentear para a Terra. 
os humanos, vocé vai contar com a Disponivel no 1° semestre de 98 


corrida/simulador 


O destaque da série Need sempre 
foram os carros e em Need Il, 
vocé nao vai precisar se preocupar 
com Isso. Desta vez, vocé vai poder ae 
pilotar uma Ferrari 550, uma superar as criticas de Need Il, a 
Lamborghini Countach, um Jaguar galera da EA melhorou bastante a 
XJR-15 e alguns outros. A adrenalina movimentacao. As corridas a noite 
do jogo continua a mil. Vocé ainda _—estao bem feitas, 
vai fugir de policiais e, para 


principalmente quando comecam 
as perseguicdes dos policiais com 
as sirenes acesas. 


Disponivel em marco 


| DEAD OR ALIVE 


luta 


Um dos jogos de luta mais 
explosivos da Tecmo estréia no 
P.Station depois de arrebentar nos 
arcades e no Saturn. A versdo da 
Sony contacomomesmo time que Saturn tambem estao aqui, 
fez as versdes anteriores, portanto além de novos cenarios de combate, 


cabeca! Sao 10 


pode-se esperar uma conversao exclusivos do P.Station. Tudo isso personagens com muita garra. Para 
perfeita. O jogo aproveita bem a com apenas 40% dos trabalhos eles sO ha duas opcées: viver ou 
capacidade do console usando muito concluidos. O jogo segue o mesmo morrer! 

bem os efeitos de luz e sombra. esquema de Virtua Fighter a nao Disponivel em marco 


ser pelo botdo de 
Hold. Os golpes de 
impacto vencem 
*s 74 os arremessos, 
~— \ que superam os 
ce holds. Estes, por 
sua vez, detém 
os golpes de impacto. Se 
cair na zona de perigo, € combo na 


Todos os novos golpes e roupas da 
versdao para 
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Lan TUROK 2 


acdo 


NINTENDO 64 


Comeca a parte 2 das aventuras de 
Turok. A Acclaim esta apenas 
comecando os trabalhos e as 
expectativas ja sao grandes. Dessa 
vez o herdi, originario dos 
quadrinhos, abandonou aquela 
historia de cacar dinossauros e 
partiu para outra aventura. Os 
inimigos sao criaturas estranhas 


que parecem ter saido de Quake. 
Aguardem por mais novidades sobre 
o ex-cacador de dinossauros nas 
proximas edicoes. 


Sem data prevista de lancamento 


DARK 
MESSIAH 


adventure 


A Atlus, criadora do RPG 
Revelations, sai mais uma vez com 
um jogo assombroso. O cenario é a 
Toquio do fim do século. 
Contrariando as normas dos jogos de 
videogame, 0 seu personagem nao 
sabe um golpe de artes 


A Capcom continua 
abastecendo o Super 
Nintendo com boas 
novidades. Entre as novas esta uma 
versao da série mais longa e querida 
do videogame: RockMan. Desta vez, 
como 0 titulo sugere, RockMan e 
Forte se unem para derrotar o mal. 
RockMan (MegaMan nos Estados 
Unidos) possui um tiro mais 


THE KING 
OF FIGHTERS - 
KYO 


- vB ies 7 
adventure 


marciais e nem esta armado até os 
dentes. E necas de poderes 
especiais. A 


Unica coisa que 
vocé pode fazer é fugir. A ndo ser 
que encontre alguém disposto a 
ajuda-lo. Voce, 0 personagem 
principal foi levado a uma cidade 
subtarranea pela seita religiosa 
Circulo Sagrado. O seu objetivo é 
tentar retornar a superficie. E terror 
que nao acaba mais! 


Sem data prevista de lancamento 


concentrado, enquanto 
Forte pode atirar para 
qualquer lado. A dupla 

| promete nao deixar um 
| inimigo em pé. 


O sucesso da série The King of 
Fighters foi tanto que a SNK resolveu 
se aventurar por outros estilos. Desta 
vez, 0 Jogo é um adventure, no estilo 
de Tokimeki Memorial, um grande 
| sucesso no Japao. Este capitulo tem 

| como personagem principal Kyo 

| Kusanagi. Seu objetivo é conseguir 

| participar do campeonato The King 
of Fighters e, dbvio, vencer. Tem 
gente, como lori Yagami, qua val 
fazer tudo para voce nao conseguir 
isso! Flame neles! 


Sem data prevista de 
lancamento 


Disponivel em abril 


BOMBERMAN 
HERO 


acdo 


NINTENDO 64 


&. Bomberman cada vez 
mais forte. Desta vez, 
além de detonar tudo 
=~, com suas bombas, 
*’ pode acoplar-se em 
== maquinas e transformar-se 
_@~ Se em helicdpteros e 
= submarinos. Sao quatro 
tipos de maquinarias. Nesta aventura 
os robés devem salvar a princesa 
Mirian das garras do malvado 
Império. E o Bomberman mudando 
de cara no Nintendo 64. 


Disponivel no 1° pron a 
semestre de 98 a 


. | metade gato, 


no estado de 
New Jersey, 
Estados 
Unidos. Jersey 
Town esta 
prestes a ser 
invadida 
pelo 
maligno Dr. 
Y Knarf. Além 
da acao 
- tradicional - 
como correr e 
pular - 0 
| a demonio 
> 9 Fe também 
pode flutuar. Para passdr 


THE ADVENTURES 
OF JERSEY DEVIL 


a 


al 


| Um novo ser vai agitaro videogame. de fase é necessario recolher as 


E Jersey, 0 novo mascote da Konami. __ letras K, NA, Re Fe, a partir delas, 
Em suas aventuras, formar uma chave. 
esse demonio 


Disponivel em marco 


metade 
morcego val 
Dassar por mais 
de 50 fases. O 
estilo 6 mais que 
conhecido: parecido 
com Mario 64. Jersey tem 
esse nome porque e muito visto 


THEME 
HOSPITAL 


| agdo/estratégia 
Chegando ao P.Station depois de 
aterrisar no PC, Theme Hospital 
vai coloca-lo no comando da 

correria de um hospital lotado de 
pacientes. Alem de ajudar a curar a 


Nardi 
pe 


tenta passar por este 


galera, vocé vai ter de coordenar teste de sobrevivencia, sua fama vai 
toda a equipe de médicos e crescendo junto com o seu hospital. 
enfermeiros, tendo as vezes de $6 nao va acabar mal junto com os 

contratar gente, mudar nao se! pacientes. 


quem de lugar etc. Enquanto vocé Disponivel em marco 


VAMPIRE SAVIO 
CAPCOM — 


acao 

SATURN 

O sucesso dos arcades vai chegar 
ao Saturn. Vampire Savior 
(DarkStalkers - Jedah’s 
Damnation nos EUA) traz os 
monstros mais esquisitos da Capcom. _ personagens vindos de outros jogos 
Quatro novatos se juntam aos da série: o deménio-humano 
DarkStalkers: Jedah, Q-Bee, B. B. Donovan, 0 robo Huitzil e a super 
Hood e Lilith. Além deles, na versdo _criatura Pyron. 

Saturn, ha trés novos — 


O movimento desses lutadores deve 
ser baseado em Vampire Savior 2, 
do arcade. Além disso, especula-se 
que 0 game possa ser jogado com as 
regras de Vampire Savior 2 ou de 
Vampire Hunter 2. 


Disponivel no 1° semestre de 98 


Sakura, Chun Li e 


POCKET 
Ele Lee Zangief, de Street 
CAPCOM > Fighter Zero 2; lbuki, 
lute de Street Fighter Ill; 
SATURN f | Morrigan, Hsien Ko e 
BP. STATION 2 4 Felicia, de 

: s i) DarkStalkers; e 


Conhecido como Super Gem Tabatha, de Red 
Fighter Mini Mix nos EUA e Brasil, Alert. Apesar da aparéncia 
este titulo da Capcom vaiempolgar SD (super deformer), ha golpes de 


a todos. Lutadores de varios jogos tudo quanto é tipo. Tem flash 
da empresa se reuniram para um combo, mighty combo, guard crash e 
tira-teima. Sao eles: Ryu, Ken, especiais. Se pegar as gemas, os 


Akuma, Dan, —_ golpes correspondentes 


vao ficar mais fortes 
Outro titulo, assim 
2 We ~=como Vampire Savior, 
que usara 0 cartucho de 4 
Mega, no Saturn. Portanto, 
espere por coisa boa! 
Sem data prevista de lancamento 


RU]. "BB G8 TOMAHAWK 


xxexaxuex rae xxKexxxe 


Fighter's Destiny é um l i Py F 4) oe ‘ A 1 1 HS =e os PI ee mat rer a 
jogo dificil de se classificar. Bott {JEANS S pices Sean ics actin 
Ao mesmo tempo em que DICA: +: Mads enh enter os cielo no modo 


; Training, fique longe da extremidade do 
vocé pode dar diversos combos, ringue. Ele sao bem espertos, por isso 
arremessos e contra- 


ataque com golpes especiais 


ataques, vocé também pode DICA: vocé nao pode , 
aplicar chaves e agarrar 0S emendar COMBOS COM |pewrercr nears. 
oponentes como em luta-livre. Com arremessos como em umd Mout, 
tanta variedade de golpes, as lutas shad "a ped ~~ & in | £ 

sao decididas pela qualidade de seus comecar outro | 7 


golpes. Por exemplo, um arremesso 
vale dois pontos, ja um golpe 
especial vale quatro pontos e assim (— ’ Fighter's Destiny 
por diante até chegarno maximo 5 @, | nao énenhuma 
de sete pontos. Graficamente, US =. oitava 
, >) maravilha. Ele 

: per NINJA | ~ esta na média 

ee | dos jogos para N64, como Killer 
Instinct Gold. Os cenarios sdo 
fracos. Os controles, assim como em 
quase todos os jogos de luta, sdo 
extremamente rapidos: um errinho e 
vocé ja esta dando outro golpe. A 
pratica é o melhor remédio. 
- gia} Fighter's Destiny é mais um jogo y 

DICA: Biiridev vocé for de luta, s6 que com uma otima DCA: quando um Wado svn ‘aie 


arremessado, aperte yarjedade de estilos de luta e da cabeca, dé um golpe especial para 


seusbotéesde .. 
arremesso para dar um diversos golpes bem acabar com a luta 


_ contra-ataque. Mastome diferentes. Vale a pena +", 
cuidado, seo contra- _conferir! 

ataque nao entrar, vocé 
Vai ser massacrado com 
um combo 


sair do ringue, a luta nao 
acaba. Deixe o oponente chegar 
no modo Practice, perto e aperte simultaneamente 
“Aerial” significa juggle combos. Ae B para agarra-lo e 
Quando pegar a manha desses joga-lo para fora 
combos, nao vai ter pario para vocé 


— Lo —— a ed 3 = 


a | MELHOR JOGO DO ANO: 
| GAME MAIS ORIGINAL: 
f MELHOR FIGURINO: 


[rt MELHOR ROTEIRO: 


= O PERSONAGEM MAIS ESQUISITO: 


| A MAIS SENSUAL: 
i 


: a 


| 
| 


FR... getteege 9 


3 : 
4 4 F 
’ , 
4 q 
| 1 
| —- 2 
| : 
zs 
= al | 
al 2 \ 


SuperGamePower, a academia do 

videogame, bisa o sucesso de 97. — 

Desta vez, vocé e os criticos vao - 
_— os melhores. Mande seu | voto! 


bara participar, basta sreoricher e enviar 0 ‘cupom 
abaixo para a redacao de SuperGamePower (rua 


Paes Leme, 524, 10° andar, CEP 05424-010, S30 


Paulo, SP), em nome de “II Oscar do Videogame”. Se 

vocé preferir, tire uma copia do cupom. Vamos eleger 
os melhores jogos e personagens do videogame no 
ano de 97, na a opiniao dos criticos e dos leitores de 


“nos atéo dia 27 det ffiarco. rie GE edicao do 
‘A? aniversario da revista, em maio, dene ee a 


que Isso, sO se dec em Hollywood! 


eee Ee ee ee Ee ee =< se ee ee | 


O BOM DE BRIGA: 3G come nau 
© BOM DE BOLA: 

0 GOsTOsAo: 

O MELHOR VILAO: 

O TRAPALHAO: 


A MAIS FEIA: 


fae, fr “| ae i EBay ae 
\, 
| 
4 i j 
: a 


LEAL IN a] 4] ip | Le Je com Gai, useo V + |g 


i | ‘an fi i — M # L | 3 Je = ee —— A i 


soco + chute para erguer 0 


inimigo. Depois, recepcione- 
0 com um combo qualquer 


Ta 4 todo mundo ficando 

meio quadrado. Dual 

Heroes, novo game de 

porrada para o Nintendo 64, 

segue 0 estilao de Mace: The 

Dark Age e Dark Rift, 

lancados no ano passado, 

caindo de cabeca nos poligonos. Na 

hora de jogar, no entanto, a coisa 

pega mais para o lado de Virtua Fighter, com ring outs e 0 caramba 

a quatro. O resultado 6 que 

ficou meio longe do classico da 

Sega. Mesmo assim, Dual 

Heroes traz algumas novidades. 
Vocé pode ficar mais forte se 

= fizer uma 

\- gale concentracao 

. ' oe, especial. Um lance 

4 ae ; Melo Zen, para uns 


» Caras COMO O chute, soco vocé faz um combo que 
Kamikaze sairem arremessa 0 oponente, Faca um desses 
= dando pancada. novamente e emende outro combo 


Outra novidade é 

que, usando o botao 
de defesa com o 
direcional vocé 

Hm pode sair pulando 
ou dando estrelas. 


7 | | 1 : mn | i aa 
Lee — 


derrubou o inimigo? 


'= Mas nao se empolgue 
Entao use soco + defesa ou soco+ chute §°~ muito, o game é 
para mandar um golpe de chao = [> 


apenas mediano. —— 
apertando defesa trés vezes (segqure | 


WNT sem ol 0 botao na terceira) vocé acumula forca. 
“=~ Sa Depois de um tempo vocé se transforma e 
e ane fica mais forte 


2 Jogadores NINTENDO 64 
8 Lutadores HUDSON 
Memory Pack luta 


GRAFICO 8 
SOM 6 
CONTROLE : a 
ORIGINALIDADE 4 


iene. Soe 


: quando o ringue néo tiver parede : contra oponentes leves use um > + 
encurrale o adversario, mande uma chute, chute. Depois mande mais dois 
sequéncia de golpes e empurre-o para fora _ chutes e jogue-os longe 


20) 


* . ponte e o outro estd no porto. Mostre- 


O sonho de Justin é ser um 
grande aventureiro como foram seu 
Dai e seu avo. Em Grandia o sonho 
se torna realidade. Tudo comeca com 
a pedra dos espiritos, desencavada 
pelo pai de Justin. A tal pedra 


Pegue dois itens: um esta perto da 


‘0s a Gunts, que esta na ponte junto 
com.seus comparsas. Fale com ele e 
adione todas as opcées. Perto do bar, 
fale com Tents e acione a op¢ao de | 
baixo, Ache a chave perto do | 
corredor de agua. Va para‘a.casa de Gunts 
e use a chave no. bau. Passe pela ponte onde 
Gunts estava e siga para sua casa (tem um 
tapete em forma de concha). Faca-um jantar e 
fale com todos. Agora va para o museu, perto 
da estacao de trem, e encontre o diretor. Mexa 
na estatua e torne a falar com o diretor. Saia da 
cidade e siga para a rua Marna. 


SATURN 
GAME ARTS 
RPG 


a ’ 


ORIGINALIDADE 


| rosto, A jéla val brilhare 


despertou uma garota misteriosa 
que diz para ele ir até 
Alento. Justin 
resolve seguir seu 
destino. Grandia é 


mas com batalhas 
muito interessantes. 
Existem dois tipos de ataque: combo 
~ ataca varias vezes - e critico - um 
unico golpe. Apesar de ser um golpe 
Unico, 0 golpe critico retarda a acao 


i J 
gl if 
| 
j Fy 
| r : 


_do inimigo. Se o seu ataque ay ) 


Faas ee ps 


has {unas de Salt “ne 
ae Marna toca cheaalf Salt. M Mostre 
a carta para 0 guarda e encontre as trés 
comandantes do exército Garlair. Entre nas 
ee ee 
cael abe sp 


voce val [poder seguir em frente. Na 


bifurcagao, siga para um dos lados e aperte o 
botao até surgir uma passagem. Dentro dela, 
aperte o botao para ir para a sala de projecao. 
Fale com a menina e encontre o general Miilllen. 
Dé no pé e enfrente = — Sala das ruinas. 


| i Dee RAs ne 
ee eats mY 3 


me, USe OS 
See critical 
mee (segunda 
§ Opcdo para 
a direita) 
. a para 

= a ean retardar 
seus movimen ntos a en facil esse chefe 


sé poders fazer isso erflalguins pontos. 


DICA: tente | _ 


um RPG tradicional, 


DICA ce seas atl on 
salvar, recuperar energia e pegar 
me na ordem 


te a i id A= 
Cy 4 ive 3 3h) 


quando F 2 
ainda nao ess 
Assim vocé ii um m ataque surpresa 


inimigo quando ele estiver se 


~ preparando para atacar voce, seu 


golpe valera como contra golpe e os 
danos ao inimigo serao maiores. 
Nao se assuste com 0 inicio 
monotono, espere e vera 
como é empolgante. 


of ra 215 


5 WIN aS Fock 


Volte para sua casa e fale 

durante o jantar. Va até o 
porto e fale com todos. Siga 
para o bar e pergunte sobre a 
chave, Ela esta com o carinha 
do porto. A noite, vd para o bar. 
Fale com todos e uma 


um item dela, Volte para sua casa, 
| durma e pegue o trem no dia 
seguinte. Va para a casa de Jim e 
entregue a carteira. Va para as minas e derrote 
Orc King. Depois:da fuga, receba o passe do 
navio, Durma em sua Ccasa-e siga para o porto. 


: 
: 


> <> 
Dm =. 


| i pe ao 
cero 
lay i 


Taare tata 
mente 
' 


© 
efao. No se esc que¢a Ge recuperar a energia_ 


2] 


‘FATALE ‘URY 
ee 


~ Mais um show de 
pauladas promovido 


a GEESE: (aatele com nC No > cha oe 
7_— = B, B, 2 +C, © +Ce(c) €>+Ce 


pela SNK no Saturn. O Y w+ & (golbe ce cian) 
game da vez é Real Bout Fatal da conversao de The é€ possivel escolher ' 
Fury Special. Depois da morte de King of Fighters para portugués como opcao | 
Geese Howard, Wolfgang Saturn, Real Bout tem som de lingua no game. Nao 


Krauser - seu irmao por partede e jogabilidade sem igual. 
pai - assume o lugar do chefao. Ha’ *.? lutadores, todos 
Com ele voltam outros _ prontos para a briga. Nao 
lutadores de versoes 
anteriores de Fatal Fury, 
como Tung Fu Rue e Ching 
Shinzan. A a 


que faca diferenca: nao 
-} ha nada melhor que 
_.’\ boas pancadas para 


= ~~} transmitir uma 
<4 mensagem. +", 


3 voadora com C. No chao © + 
__A@Ghits),C C CePvu+C 
WHE +B 


MAI: voaaora - ) 
com C, No chao’A agachado KIM: 
(ate 4 vezes) B. 2+C€+Ce — voadoracomC. No chaoB, 

¥¢2€ +4C (4 vezes) B.>+C€+Cevee+Cou 


4 é2€¢ > + C (com P Power) 
REAL BOUT SPECIAL 


1/2 Jogadores SATURN 
Bateria SNK 


uN luta BILLY: . : 
E acre |: GRAFICO | voadora 
: ann =. com C. No 
CONTROLE = > ecg] chao A, C 
e: yet peat feud (4 hits), (c) 
ORIGINALIDADE al 5 4 4 


>; C queina Vi (aolpe de chao) 


BILLY EX: | 
Cde 
longe, A 
agachado, 
C (4 hits) ae ; 
e (co) <> +A ou yOu + C(P. Power) 


| BLUE 

#) MARY: 
7 " voadora 

com C. No 
3 chao B, B, 
<s-97+C(d 
dee <> +B, 
2G > +8 


») DICA: para usar os 
personagens EX, confirme 
o lutador (a) 
pressionando os botoes 
B eC. Funciona para 
Andy, Blue Mary, Billy 

Kane e Tung Fu Rue 


com C. No chao A agachado (até 4 ra) 8 
= > + © + Ce golpe especial ou fatal 


a cane ae 


<5 Por lord Mathias =| RF. £@, 2 =n 
Seu sonho é ser DJ? eo 7 Ee de = i | para se dar bem. 

Entdo entre de cabeca em vo a. at =f Infelizmente o som que 
DJ Wars, 0 game de / ver no CD nao é dos 
estréia da empresa Spike, | melhores mas vocé pode 
que ja comeca 


—Tl 
\\ usar seu CD de musica. 
detonando na ry a . te ; 
iene i ‘ f + Se | See Foe \ ‘ 
originalidade. O estilo |P* WA me UB - Vy ies Wi a completos e vai ter que 
| 
| 


\\ Os controles sao 
de jogo foi inaugurado |}- ralar muito para 
por PaRappa the | | oferecer o melhor som 
Rapper, do P.Station, | j para a galera. Som na 
em que vocé tocava uns \j {/ caixa, mano DJ! 
raps muito loucos. Os DJs \ / 
Steel, Yu-Hi, Alex, Touru e \ 
Annita lutam para ser os 
melhores da cidade. Vocé 
comeca a historia atuando 
sO no seu bairro, numa 
casa noturna muito Tuleira. 
Ai vocé vai fazendo historia até 
chegar ao concurso da cidade. DJ 
Wars é bem real. E bom estudar as 
técnicas usadas pelos DJs de verdade 


os comandos. Music 
select: troca a musica. Pitch controller: 
muda 0 BPM. Volume control: muda o 
volume. Function: toca efeitos/scratchs. 
Eff ect Settings: troca o efeito sonoro. 
Scratch Setting: troca o scratch. FF/REW: 
avanca/retrocede o play 


OIE ER VES Ae “0:08:05 330 °F sca) “otsta:01 


Music i 


Belect Hoste 
ré2 TURNS - 4 “GUPER LOW. | 


00:24:22 3 ‘5 ie (00:00:00 


ee ed ee = & ade 
y Z 7 iw = 
see] mC olf” anarere cea river cert ini he ) 
-ordria el: Gale le se Mzcr Cera 
| i 


PPIAMAN p ° HS IN Da HIX 


00:18:29 : 00:00:00 


0 ie PPale aig py 0 B permite 
com | prone eoCt roca ade 


simulacao 
" cee tk an ie ee GRAFICO 
r.. r “ — Fr Tz : er 
Ss =F i V A a a i ra ai al Data T af ml a? = Py i ee are ba Fe ry - aim le in P 7 E on SOM fv. | 
i. i oF =| = _ Pig =k rye oa are fs ree = EF r 1 ” ' 
Fe hat Ti 1e¢ ae Tha a ae ruc id Se ds FE cil! Sait er in ea? ea L 
3 Le 
tm | a --| r 3 zr i ‘ ; 
deo Ol} rm F nor = ae if rrr ay a ie ro Malatatiateael sath d= te Fela ts Lr Ge | if re ; 
regia i wae il = 2 em ail ihe | i te oe A a Pal re | ie | EL Li oct tae | PF tie CE ot te FLL CONTROLE 
i * 
Com 0 SUCeSSO, 2! outras casas tan ham wan aerolhea tra fattac ao crrafrhe Tambham ten F r 
) PU 2G ie a G2) VULIG Lalas tanieli fav Se tL a of eee ee de Pe fe oe b ORIGINALIDADE a 
ay ee ' pall oy 7) ee or ee eee +1 my ee i. | i, ae m | 
iy Be % ae | ss WU “ert Carre BAS Tee) are Pia ee Ve FE ar ait 
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Uma das sequéncias mais 
aguardadas de todos os tempos 
chega ao P.Station. Resident Evil 
2 esta maior, mais violento e 
melhor que o primeiro. 0 jogo 
rola em Raccoon City, que esta 
lotada de zumbis. Mas a maior 
parte da acao se da na delegacia 
e no pordo da fabrica de 
produtos quimicos. Os inimigos 


a 


Will you use the computer? 
+Yes No 


DICA 1: apés receber rs) cartio policial, 
use-o neste computador para destrancar as 
duas portas deste hall 


estado mais variados. 
Agora vocé vai enfrentar, 
além de zumbis e 
cachorros mutantes, 
plantas que cospem 
veneno, crocodilos 
gigantes e muitos 
outros. O arsenal | = 
também esta animal. | \ 7 
Vocé vai contar com = 
espingardas, lanca- : 
chamas, bazucas, | 
metralhadoras, e outras 
novidades. A 
jogabilidade é quase a 
mesma da primeira 
versao. Vocé podera 
escolher entre os 
conhecidos Claire e Leon, 
e tera de resolver quebra- 
cabecas diferentes para 
cada um na sequéncia 
certa, abrir oo 


ee portas e tentar sobreviver. Os 
=» detalhes estado demais. Se ficar 
©a muito ferido, vocé comeca a 
i cambalear. O mesmo rola com 
os inimigos. RE 2 bate todas 
= as expectativas. Assim que 
‘ comecar a jogar, voce nao vai 
querer parar mais. 


1 Jogador CAPCOM i 
Memory 6° ot DICA 3: na sal aT 
5 ! de controle ha um lancador dentro 
ple], GRAFICS & do armario 
icoemiee: som 6G | 
CONTROLE 5 


24 


DICA 4 use 
a escada de 
<a incéndio 

= para cortar 
caminho 


DICA 5: 0} 
: cédigo 
—_— DICA 2: deste cofre 
contra este monstro, use a arma 6 2-2-3-6, 


que vocé pegou do dono na loja. Tome cuidado com _——Valle para | Wau eMITISS Se tis gstea 


ele, pois as vezes seu ataque 6 muito forte os dois CDs (23 


DICA 8: com Sherryi, 


DICA 6: combine o explosivo com o 


detonador e coloque-os na porta quebrada aaa pee as calxas 
ao lado do helicéptero 4 Para poder passaf, 
- s acione o botao e pegue a 
chave nesta prateleira 


DICA 7: aqui, use o fio na caixa para | SRY 
fechar as janelas. Com isso, OS | ie 
zumbis nao vao entrar no prédio & 


no bati perto da escada 
vocé encontra a sala onde pode 
revelar os filmes 


saree 


DICA 10: atras da 
cadeira do chefe ha um botao para 


acionar. Coloque as pedras aqui 


DICA 11: para acabar 
rapido com este monstro, use o saaptiore eo 
acido como municao. Apés destrui-lo, suba pela outra escada 


DICA 13: 
DICA 12: neste ponto use a valvula para : namin es ee Messe 
fazer subir a plataforma. Pegue alguns itens monstro e use o Jangador como arma. Como 


munigdo, use 0 explosivo 


que estao na mesa 
25 


~ Inicio do século XXI: a Africa 
esta um caos. Diante da confusao, a 
Comunidade Européia resolve meter 
a colher na sopa africana e lanca um 
projeto que preve a criacao de uma 
comunidade no continente. Trés 
anos depois, o Zaire, um dos paises 
da Africa que integram a 
comunidade, declara independéncia 
e adota um novo nome: Zaingo. 
Tropas sao enviadas para 0 pais e 
entram em cena pela primeira vez 
robds de guerra, Comandados por 
humanos. Vocé joga 


iv EF. ea See oe 
piloto Earl McCoy e b- en oa. 

participa de um game d } are 
que mistura bys 
estrategia ) 
tradicional com a ¢ 
estrategiaem tempo \ 
real de Command & 
Conquer. E possivel dar 2UF=a a inimigo 6 em 5 minutos. Ande 
instrucdes para até trés =. /. gee, gm com o Behavior em defensive 
grupos, cada um com voor ih 1 eee rue Se estiver palo me 
trés robés. Ha varios 
capitulos e o numero 
de missdes depende 
apenas do seu 


lJogador P.STATION 
desem pen ho Memory Card SQUARE 
nas batalhas. estratégia 
GRAFICO : 6 

SOM 4 


CONTROLE 
ORIGINALIDADE 


¢\Z Por Baby Betinho 


O P.Station ganha sua versao 
de Cyberbots: igual ao do Saturn, 
com todos os elementos exclusivos 
dos videogames domeésticos. O 
console so saiu perdendo nas 
animacdes, que rodam melhor no 
Saturn. O chefao do game é Warlock 


< Por Baby Betinho 


Samurai IV chega atrasado 
ao P.Station. A conversdo esta boa 
e tem elementos exclusivos, como 
denuncia seu titulo. A novidade 
fica por conta de Cham Cham, 
irma de Tam Tam, gue 
apareceu em Samurai 
Shodown li. Nesta versdo, 
Amakusa tenta novamente 
dominar o mundo, usando o 
corpo de Hazuki, irma dos ninjas 


1/2 Jogadores 
Memory Card 
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~ e contra ele estdo Jim 
Saotome - que 

também aparece em 
Marvel vs. Capcom -, 
Arieta e Pao & Mao, entre 
outros. Os personagens sao 
muitos e nao tém ligacao com 
os robds. Por isso, se voce 
domina um robé, pode terminar 
© jogo com qualquer um dos 
personagens. Agora, fight! 


| : 5 
CO CTANT 


ote GB RES re 
- ‘capes ° s is: 
: | ae <2 , 
ip re : 3 hse 


=: J ENEES = 


ee 


CAPCOM 
luta 


CONTROLE 
ORIGINALIDADE 


=, 


Fr ak, 
wat kit 
=a: 


= od i es puetas : 
MET Atay Phat kw wee +a +44 
ee -ATArED =a 


Kazuki e Sougetsu. Haohmaru, 
Genjuro, Charlotte e sua turma terdo 
de impedir Amakusa, antes que o seu 
rival o faca. Para melhorar a 
jogabilidade, vocé pode atribuir 
Tuncdes especiais aos botdes =f. 
superiores. Ponto da SNK. #", 


a 

fo} ae ea ae 

re . FF Fearn (Ps) ASS APR | eS 
itl | ui ke LS i 4) pal ao UeCinil! a tlite 
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lonoa e Ryupo moram num 
lugar chamado Phantomile. La, 
imaginem so, os sonhos de todas as 
pessoas sdo transportados para a 


as i \ nw | 


Cad Migs wi 


Lua. Um belo dia, ou melhor, noite, Ma i =. wae = eee 
Klonoa sonhou com o mal — a” lee a 
\ MH que viria assombrar_ ~~“ Klonoa e Ryupo devem deter as Klonoa pode usé-los para alcancar 
pm seu mundo. 0 sonho, forcas do male devolverapaza —_ lugares altos, pegar itens e atacar 


” emvezdeirparaa = Phantomile. As Unicas armas sao os_~—_—outros inimigos. Orelhudo, Klonoa 
«=, Lua, virou também pode voar um 

— realidade. Agora pouquinho, enquanto 
Ryupo ajuda no ataque. O 
jogo lembra bastante 
Pandemonium, 
principalmente pelas 

™, visdes de jogo. Sao seis 

) fases fantasticas: 

diversao garantida! 


1 Jogador 
Memory Card 


50M 
CONTROLE 


NAMCO 

acad 
GRAFICO 5 
5 
ORIGINALIDADE 5 


fis 


VWOGE ACHOU 0 VWERAO MUITO OQUENTE? 
ENTAO Terdiettsi Roa COM ao iik OFERTAS. 
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nu 37+Sx 44,10 

GRATIS 1 jooo classico* 
JOGOS DISPONIVEIS (RS 9,90 cada): 
a AEAO: Resident Evil 2, Tomb Raiders 2, Mega 
4s Man X4, Time Crisis c/ Arma [R$129.90], 
~ Resident Evil Dir. Cut, Lost World, Duke Nukem 3D; 

AVENTURA: Mortal K Mythologies, Nightmare Creatures, 
Pitfall 3D, Crash Bandicoot 2, Gex 2, Riven: Sequel to Myst; 
ESPORTE: FIFA WC 98, NBA Live ‘98, Nagano W Olympics; 
LWA: Street Fighter Collection, Marvel Super Heroes, 
X-Men Children, Street Fighter EX Plus Alpha, Cardinal Syn; 
RPG: Final Fantasy 7, Wild Arms, Final Fantasy Tactics, 
Castlevania: SON, Deathtrap Dungeon, Tactics Ogre Battle; 
SNMULAGAO: Need For Speed: V-Rally, Need For Speed 2, 
Nascar Racing 98, Formula 1: Champ Ed; e muitos outros. 


H OFERTA ESPECIAL: 1 CONSDIE + 1 GAME = 


A CONTROIE EXTRA OU GARTAD DE MEMORIA* 


Ve. ) J: ee 


LIGUE 
AGORA 


© Memory Card 1 MB ns 49,90: > Mega Memory Card 


~ (011) 7295-9666 


A " ENT y RA: 
Bloody Roar 
Rascal 

ESvrQr ite z 
NBA Jam ‘98 

LUTA>: 
Dead Or ‘Alive 

me Gt 
Breath of Fire 3 
Diablo 
Broken Sword 
SIMUVULAECACG: 
Newman Haas Racing 
Road Rash 3D 
San Francisco Rush 


SAT 


RS 49,90 


L . Dey ° 
| : aD 4 : 


Adaptador RF RS 49,90 Adaptador RF  _R§-49,90 = Adaptador RF 


Contr. SharkPad Pro & 59.90 : Cartao Mem. Transp. R$ 59,902 Controle Arcade RS 89,90 


= Controle Analogico R$ 74,90 = Controle Basico RS 39,90 
BO Controle Arcade RS 89,90: Conversor Japones RS 39,90 
to... “Controle Basico RS -39,90= Game Shark RS 94.90 
Controle Arcade $89,905 Controle Original RS 69,90 = es 
Controle Mad Katz nS 44,90: Contr. Turbo Transp. R$ 59,90: RS 
Game Shark R§ 94,90 : Game Shark RS 94,90: : Seer: 
RS 74,90 « enor Crd Ps E790 
ng 50,90: Pistola Auto-Reload R$ 74,90 * * Pistola Auto-Reload R$ 74,90. 
RS 199,90 : Volante Mad Katz RS 199,90: Volante com Pedal R$ 129,90 


TremorPak Plus 
Volante Mad Katz. 


BRINDE: Compras acima de 
R$ 150,00 sanham exclusive 
GHAVEIRO Com TETRIS. 


rh Be 


wouge > of neo 


E RECEBA 
EM SUA CASA 


TAMBEM NA INTERNET 
http://www.dshop.com 


Ha 14 anos, quando grande 
parte dos continentes da Terra ja 
havia sido tomada pelos oceanos, \\ 

RockMan - ou MegaMan nos Estados r , > 


Lact i 
si / 


i 


Unidos - e seu amigo Data 
conheceram um 
explorador dos mares. As 
historias contadas pelo 
explorador fascinaram 
os dois amigos e agora 
eles pretendem reviver 
as aventuras. Notaram 
alguma coisa 
estranha? Nada do Dr. 
Willy! E incrivel, em 


RockMan Dash ndo ha nem sombra 
do incansavel vilao. Alem dessa 
pequenina diferenca, 0 game usa 0 
mesmo tipo de perspectiva que 
Tomb Raider, jamais visto num jogo 
da série RockMan. Ou seja, € possivel 
usar Varias visOes diferentes. Fora 


issO, O JOGO € O Mesmo: 
muita acao e aventura. #" 


Memory Card CAPCOM 
acado 
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DUNGEON 


A procura por itens e a exploracao 
sao muito divertidas. Alem dos itens 
e armadilhas, ha outros elementos 


O tal Chocobo é muito fofo, como a Caixa de Reciclagem, que 
mas de bobinho nado tem nada. Elee _ transforma dois itens em um; o 
seu amigo Atla chegaram numa _ Caldeirdo, que mescla dois itens 


do mesmo tipo; e o Vaso, 
usado no Cultivo de plantas. 
Tudo que voce encontrar 
pode ser vendido. 
Isso tornara voce e 
a cidade mais 
 prosperos. Se 

_ morrer, vocé 
perde um 
level e 
g itens. 


vila estranha e la encontraram um 
labirinto que mudava 
sempre que nele 
alguem entrava. O 
lance era perigoso, mas 
nenhum deles quis 
desistir dos tesouros 
escondidos no labirinto. 
Tambem nao sou boba 
e sO salo do labirinto 
com os bolsos 
cheios. O jogo é viciante. 


A: a 
unica 
maneira 
de sair do labirinto é usar 
o Teleport Card, como mostra a foto 


faa @. 


“Lu J 2 HP 82/ 682 


N@SSda CaSa 


essaéa R vocé pode 

caixa de reciclagem. c °F janeari dois 
Coloque dois itens itens e | 

indteis e ganhe um transforma- 

presente aleatorio los num 


mais forte 


Lv. 1 HP 30/ 30 
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varias vezes Para poder comecar a aventura 


A: contra 0 
primeiro chefe fique 
a um passo de 
distancia e use magia. 
Dé distancia 
novamente e 
repita até mata-lo 


nahi 
| as magias 
|e veja qual 
é 0 ponto 
fraco do inimigo para saber enfrenta-lo 
com mais eficiéncia. Caso acabem os itens, 
va recolhendo dos primeiros andares 


8F Lv.I2 HP 79/ 79 99% 


A: para 
pegar os 
itens nas 

caixas 
lacradas 
vocé deve usar o livro de Drain (preto). Mas 
certifique-se de que vocé tem espaco para 
guarda-lo. Caso contrario, a caixa explodird 


Lv. 9 HP 62/ 62 


(or xh F ~ 
[ ZSneu. 217 oe 
Fat eae . 


depois de um tempo, esse Chocobo 
branco vai abrir um armazém. Cada um 
custa 2000 gil 
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oC ce Space Invaders esta 
i volta. Oj jogo, um dos primeiros. 
arcades da historia, foi lancado em 
1978, Na época, graficos, som e 
controle eram. 
espetaculares diante 
dos recursos. A versdo 
para SNes é perteita: 
© game ficou igual 

ao arcade. No jogo 


historico do 

* game. Agora, 

) sevocélembra 
bemdele, mate. 
a saudade com 


nao ha muita oS 7 a lL i um amigo no 

estrategia parase - i. modo para dois ee O mais 

usar. O melhor é atirar edestruir _ jogadores, com divisdo de tela, que , legal é e que a Taito reproduziu Os 
tudo o mais rapido possivel antes — cria uma espécie de Tetris Invaders. Inimigos do jeitinho que eles eram 

que as fileiras de inimigos cheguem _Tirando i isso, essa versao 6 a mesma no arcade e usou a mesma musica de 
ate vocé. A novidade na versado para do Game Boy, lancada ha dois anos. _ suspense que acelera quando os 
‘SNes é ummodoparadois = =—_‘ Se vocé ainda nao jogou SI, valea inimigos chegam mais perto. 


Quem curte videogame nao 


pena experimentar sO pelo valor 
pode perder. 


mor 
fa Seb 
ye eae eae 
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no Bregil ou EULA, Piagamento emis suite a aprovagao de oredia, 


disponibiligade am asioque,valido nas Compras de produiss SNES 6 Wintende 64. 


JO908 compalvers co 


VOLTE AS AULAS E FUJA DA ROTINA, 
GARANTA SUA DIVERSAO AQUI. 


SUPERMARIO; = cx 


oe ee 


F 
et ar awe ss 


“LANGCAMENTO 
QUAKE! . of oc oo oe 2 


| oe Z =, qh: _ 
SIAR FUA OS . RS 
TAD WhDS 
| 


= Kaan 


ns 129,00 


eee | 
tr vce 


ie 


Ennde 


ACEITAMOS ToDos os CARTOES DE ano | E PAGAMENTOS EM CHEQUE - FRETE INCLUSO PARA TODO O BRASIL: 


AGENICLA DE DELS 


is com 7295-9666 EM SUA CASA 
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py) gradiente 


DIRECTSHOPPING a 


\S43 Por Baby Betinho 
A parceria 
Capcom e Marvel esta 

rendendo e as duas empresas 

botam todos os seus herdis na roda. 
Alem dos 15 lutadores principais ha 
mais 20 de apoio: sdo saudosos 
personagens como Arthur (Ghost ‘n 
Goblins), Ton Fu (Strider), Thor (Os 
Vingadores) e Jubileu (X-Men). Desta 
vez eles se juntaram para entfrentar o 
temivel Onslaught, o que resultou na 
_.. morte de metade 

Be dos X-Men nos 
gibis. A principal 
caracteristica 
da serie 


Pa 


“a b 
= 


7 — alll 


a 


LSENP 


Blasi 


pra Vafiar, Se 0 Crossover 
Attack for defendido, vocé 
pode tomar um contra-ataque 


COMANDOS GERAIS 


UFASURERJHERGESE 


versus continua intacta: a [AB 
arte de dominar a ‘ 
dupla. Desta vez, a 
Capcom inventou 0 
Duo Team Attack: vocé 
controla os dois 
personagens ao 
mesmo tempo! Se o inimigo 
tambem chamar sua dupla, ai e uma 
zona so!!! Mas é divertidissimo. O 
uso dos personagens de 


apoio é contadoe a | com SM + AF ie Rane i 
escolha é quase V CM vocé chama | saree (rer maaan 
aleatoria | Sua ajuda. Se | ete. | 
| es : conseguir |- cain Ome 
acertal, US@ UM | fects Wee cs me 
Hyper Combo “ * hee as oe 
para detonar | ¢/” samc” 


animal 


os Aerial Combos continuam 
com tudo. Use um golpe de ignicao e 


Wb orPF -T Se-HN-AO (Hn TNYeaANSOeN co 29% Gp 99-1 FH PrS (Ha pO BOSS 


Crossover Assist: SM + CM 
(chama um lutador de apoio um 
numero limitado de vezes) 
Crossover Attack: SF + CF 
(troca de Jutador) 

Crossover Counter: durante a 
defesa, ¢@ b + SF + CF (troca de 
lutador seguido de contra- 
ataque - necessita um nivel de 
barra Hyper Combo) 

Crossover Combination: 4 ¥> 
+ SF + CF (os dois lutadores 
realizam seus Hyper Combos e 
efetiva a troca - necessita dois 
niveis de barra Super Combo) 
Duo Team Attack: 4¢ © + SF + 
CF (os dois lutadores aparecem 
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na tela e vocé comanda os dois 
ao mesmo tempo. Nesses 
instantes, o uso de Hyper 
Combos ¢ livre. Necessita pelo 
menos duas barras de Hyper 
Combo e o tempo varia 
conforme a barra). 

Advancing Guard: durante a 
defesa, SSS (empurra 0 inimigo) 
Corrida: ©€ ou >> ou © + SSS 
ou > + S55 

Super pulo: 4 ou CCC 
Evitar a queda: quando for 
derrubado, €@ 4 + soco 
Trocar o lutador que comeca 
a luta: deixe SSS pressionado 
até a luta comecar 


LEGENDA 
SR: soco rapido 
SM: soco médio 
SF: soco forte 
CR: chute rapido 
CM: chute médio 
CF: chute forte 
SS: dois botdées de soco quaisquer 
CC: dois botdes de chute quaisquer 


| SSS: os tras botées de soco 
| CCC: os trés botdes de chute 
| *: Hyper Combos (necessitam de 


um nivel de barra Hyper Combo) 


siga com SR, CR, SM e CM. E depois vocé 
pode usar um agarrao, SF ou especial 


1 oo 


at heed 
|: quando o inimigo vier com 
um Duo Team Attack, dé um 
superpulo ou um Hyper Combo 
para ganhar tempo 


DICA: s se Sconsegolr valine um 
combo no chao, tente finalizar 
com um Crossover Combination 


Hadouken: 4 ¥> + soco 
Shouryuken: > ¥ + soco 
Tatsumaki Sempuukyaku: 
é€ + chute 

Ashura Senku: €¥¢ ou 
> ¥ + SSS ou CCC (Akuma) 
Ten’ma Kuujinzan: no ar, 

4 > + chute (Akuma) 
*Mode Change: yb 2e + 
soco (rapido: Ryu, medio: Ken, 
forte: Akuma) 

*Shinkuu Hadouken: 

YN > +55 (Ryu) 

*Shinkuu Tatsumaki 
Sempuukyaku: )¢€ + 

CC (Ryu) 

*Shin! Shouryuken: >¥ ¥ + 
SS (Ryu) 

*Shouryu Reppa: 

b> +55 (Ken) 
*Shinryuken: 

v > + CC (Ken) 

*Shippu Jinraikyaku: 

4iZ€ + CC (Ken) 

*Messatsu Gouhadou: 

4 > +55 (Akuma) 
*Messatsu Goushouryu: 

4 > +55 (Akuma) 

*Ten’ma Gouzankuu: no ar, 
4 > + $5 (Akuma) 
*Shungokusatsu - Instant 
Hell Murder: SR, SR, ®, CR, SF 
(Akuma - nivel 3) 


Strider Hiryy 
Ame no Murakumo: 
+ > + s0C0 
Ghram: > \ + botdo 
Vagula: 4 © + chute 
Formation A: 4 ¥> + chute 
*Ragnarok: > ¥ + SS 
*Legion: ¥ Y> + CC 
*Ouroboros: 4 ¥> + SS 
ief 
Screw Pile Driver: 360 © + 
soco (perto) 


set oY {iis WEIS HERE S| 


a Se 


: DICA: Ryu ‘pode IncoHiaaaal trés 
personagens com seu Mode 
Change. Aqui, ele imita Akuma 


Double Lariat: SSS ou CCC 
Flying Power Bomb: 

€¢) > + chute 

Vanishing Flat: > Y + soco 
*Final Atomic Buster: 360 © + 
55 (perto) 

*Iron Body: Ve + CR 


*Blodia Vulcan: ¥¢€ + SS 
*Saotome Cyclon: 4 Y> + 
CC 


Megaman 
Mega Upper: >¥ ¥ + soco 
Mega Buster: SF (pode ser 
carregado) 


Item Attack: ) Y+ soco (Wee 


+S0CO para mudar o item) 
*Hyper Megaman: ¥ Y> + SS 
*Rush Drill: 4 Y> + CC 

*Beat Plane: 4 ¢ © + CC 


(depois use 0 botdo para atirar) 


Commande 


Captain Fire: 4 ¥> + soco 
Captain Coleda: ¥¢ © + soco 
Captain Kick: ¥¢ © + chute 
Commando Strike: 


VN + chute 


Chun Li 
Kikouken: €¢ / Y¥> + soco 
Tenshoukyaku: >¥ Y + chute 
Hyakuretsukyaku: chute 
repetido 
Sen’enshuu: 9 Y 4 2 © + chute 
*Kikoushou: / Y> + SS 
*Senretsukyaku: 4 ¥> + CC 
*Shitisei Senkuukyaku: 
YN + chute (no ar) 
Habilidade: corrida aerea 


Merri 
Soul Fist: 4 Y> + soco 
Shadow Blade: > 4 \ + soco 
Vector Drain: > Nv ¢ © + soco 
(perto) 7 | 
Shell Pierce: } + CF (no ar) 
*Soul Eraser: 4 Y> + SS 
*Silhouette Blade: 94 4 + SS 
*Darkness Illusion: 
by>+CC 
ee Le 1" 
Dash (no ar, ¥ ou T 
+ 555) | 


Jin Sactome 
Saotome Typhoon: 
(c) => +s0c0 
Saotome : 
Dynamite: (c) o4 3 
vt +s0c0 a 
Saotome 
Crash: 
9ulZe 
+ chute 
*Blodia 
Punch: 
VY + 
SS 


A, | Re 


*Captain Sword: / Y> + 5S 
*Captain Storm: 4 y> + CC 


Gambit 
Kinetic Card: 4 ¥> + soco 
Trick Card: }¢ © + soco 
Cajun Thrash: > % + soco 
Cajun Strike: (c) 4 T + botao 
*Royal Flash: 4 ¥> + SS 
*Cajun Explosion: 
VY? ou VLE + CC 


Wolverine 
Berserker Barrage: 

4 > +s50c0 
Tornado Claw: > \ + soco 
Berserker Srash: 
v2 © +5000 
Drill Claw: CR + SM 
*Weapon X: >4 \ +55 

*Fatal Claw: 24 ¥ +.CC 
*Berserker Barrage x: 
R\ VND + SS 

| Habilidade: Berserker 

Rage (Wi € + SS) 
Pe e Vonom 
: enom Fang: 

r 4h YY +soco 
S, Web Throw: 

h ~ 9ulid] +5000 
Ny » Venom Rush: 
4 vy > + chute 
*Venom 
Web: 

Yt +55 
*Death Bite: 
¥¥9+CC 
/ Habilidade: 
corrida aérea 


4 


Gamma Tornado: SUE 4 


SOCO | 

Gamma Slam: + ¥> + soco 
Gamma Charge: (c) <> + 
chute (horizontal) 

Gamma Charge: (c) ¥ T + 
chute (vertical) 


- *Gamma Wave: YY + $5 


*Gamma Crash:  ¢ © + SS 
*Gamma Quake: / ¥> + CC 


_Habilidade: super armor 


Homem Aranha 
Web Ball: } > +so0co 
Spider Sting: >¥ ¥ + soco 
Web Sting: ¥¢ © + chute 
Web Throw: 9 \ 4 ¢ © + soco 
*Maximum Spider: 4 ¥> + SS 
*Crawler Assault: 4) y> + CC 
*Ultimate Web Throw: 
VEE4SS : 
Habilidade: corrida aerea 


‘Shield Slash: ¥ ¥> + soco 


Stars & Stripes: > \ +soco 
Charging Star: /Y>+ chute | 
*Final Justice: ¥Y9+5S 
*Hyper Charging Star: 
YY¥>+CC 

*Hyper Stars & Stripes: 

9UVN +55 


Shoulder Cannon: 

¥ > + soco 

Repulser Blast: 

Iu ed ©] +5000 

Smart Bomb: CR + SM 
*Proton Cannon: 4 ¥> + SS 
*War Destroyer: YP + CC 
Habilidade: véo ( ee + chute) 
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A rota dos combos de Last Blade 


Os combos do modo Speed obedecem as tabelas abaixo. Basta 
seguir as setas vermelhas. Nao é preciso que 0 combo comece 

com “A, pode ser de qualquer ponto. Assim, no Esquema Geral 
(figura 1), A, A, A, ¥B e 3B 6 um combo valido, assim como 


YA, Bee. 


Ja, VA, A nao existe, pois nao ha seta vermelha de 


que vai de ¥A para A. Moriya e Lee Rekka seguem apenas seus 
esquemas exclusivos (figuras 2, 3 e 4). 


Esquema 


€A— A 
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Geral 


Figura 1 


Figura 2 


Figura 4 


3B 2>c=Jlc— JC xc 


YA—> JB 


dos inimigos!! 


CARACTERISTICAS 
DOS MODOS 
POWER E SPEED 


POWER - A grande vantagem do 
Power € o seu poder do fogo, 
quase 50% superior. Alem disso, 
pode-se tirar energia sobre a 
defesa com golpes normais. 
Usando os golpes médios B + C 
vocé pode arremessar 0 inimigo 
e depois pega-lo no ar. Tambem 
é caracteristica do Power poder 
cancelar golpes especiais e ligar 
os fatais. Lembra muito o 
supercancelamento do jogo 
Street Fighter EX Plus Alpha. Os 


COMANDOS GERAIS 
A - golpe fraco 
B - golpe forte 

-C- chute 

D - repulse (aperte D 
novamente para um golpe 
pds-repulse) 
BC - golpe médio 
€+A-golpe fraco curto 
>+B-golpefortelongo 
> + C - chute explosivo 
y+ C- rasteira forte 
D ou € + D- repulse normal 
alto : 
¢ + D - repulse normal baixo — 
> + D - repulse especial alto 
\ + D - repulse especial baixo 


AE 


Fusao perfeita do visual de Samurai 
Shodown com a jogabilidade de 
The King of Fighters, The Last 
Blade engrossa a lista dos 
grandes titulos da SNK. Escolha 
seu personagem, seu tipo, e mande 
chumbo grosso pra cima 


personagens Power podem, 
ainda, usar as habilidades 
secretas, marcados na lista de 
golpes com **. Basta fazer o 
comando quando a energia 
estiver piscando e a barra cheia. 


SPEED - Vocé ganha muito em 
velocidade. Para compensar a 
falta de poder ofensivo, deve-se 
usar os combos, a la Real Bout. Os 
golpes que podem ser cancelados 
sd0 mais Numerosos que 0 modo 
Power. Nao se pode usar as 
habilidades secretas, mas os 
personagens Speed dispde de uma 
especie de Custom Combo 
encontrado em Street Fighter Zero 
2. Para fazé-lo, digite VY + AB 
(com a energia piscando e barra 
cheia) e@ mande um monte de 
golpes especiais para o inimigo. 


Ru 


Hayate: }Y>+A ouB 
Kuuga: >¥+ 4 +A ou B (apds o 
Kuuga forte, digite ®¥¥ +B 
para mais um hit) 

Renjinzan: 4 ¢€ + A ou B (até 
3 vezes) 

Arauti: <¢ 4 > + C (perto) 
Tabakaze: VZ¢ +C 

Raitei: direcional (menos fT) +B 
(no ar e perto do inimigo - 
arremesso aeéreo) 


Transformacao: BCD (2? barra Pisao: 4 + Cno ar (funciona ZANTETSU Zan’niku Kamaitati: ¢+¢ 4 s> 


em MAX ou energia piscando) mesmo sem a arma) +AouB 
*Fukuryuu: ¥é€2> + AB Otsuru Sukuyou: direcional Ryuueijin: 4Y>+AouB (até Zan‘niku Oobassami: V¢¢ +B 
**Kouryuu: \2¢¢> +B (menos f)+B(noarepertodo duas vezes) (no ar) 
*Seiryuu: 4 Y9VY>+AB (so _inimigo - arremesso aéreo) Haganetati Kai: 9¢¢¥Y3+B8 Mujihissashi: >¥)¢€ + C (de 
depois de transformado) *Rikugou: Ve¢%> + AB Oboro Giri: 2) + C (funciona __ perto) 
**Souryuu: VY9VY9+B (sO = **Hyakki Yakou: 9YV“€>+B mesmo sem a arma) Zoumo Saguri: durante o golpe 
depois de transformado) Tenma Kyaku: 4 + C (no ar - de chao, mexa repetidamente o 
KENTIROU continue com ¥ + C- funciona direcional 
WASHIZUKA mesmo sem a arma) *Kyouki!: bY YD + AB 
MORIYA MINAKATA Mukuro Nui: / > + A ou B **Kyouki!!: } YOUN +B 


: Shikkusatsu: (c) <9 +AouB (no ar) 
Oboro: }¢+A,BouC(solte Kokuusatsu:(c) ¥+AouB  Tenma Otoshi: 9Yv¢e +C 


o botao quando guiser desferiro Rouga: (c) > + C (continue (perto - funciona mesmo sem a SHIGEN NAOE 
golpe - botao D para cancelar) com ¥¥%+Cou VKe+C) arma) 

Oboro State: durante o ataque Shunsatsu: \@¢ +A ouB Minagumo Gakure: ¢)¢+A Byakko Sou: \¢¢ +A ouB 
do Oboro, aperte A,BouCpara  (acerte o golpe e aperte (funciona mesmo sem a arma) Kouhou: > % +A ouB 
voltar ao estado de “bote” do repetidamente A ou B) Kikouhou: ¥¢¢ +B (pressione A ou B repetidamente 
Oboro *Shin Rouga: }¢¢¢>+AB Kasumi Giri: durante acorrida,B - funciona mesmo sem a arma) 
Shingetsu: 944 +A **Saishuu Rouga: V\@¢¢>+ *Tourou Soujin: \@e¢>+AB  Hissuissai: ¢¢ VY> + C 
Shingetsu Ura: > ¥ +B (no B (possivel carregar) (continue com + ¥> +B ouc (funciona mesmo sem a arma) 
modo Speed vocé pode usar o duas vezes) Kongoussai: Yee > +C 
Shingetsu e ligar o Shingetsu Ura) ** Yamigari: (perto - funciona mesmo sem a 
Tsukikage: ¥ ¥> + A ouB (até HYOU AMANO PUY CEIulLe+8B arma) 


3 vezes) Moukossou: © + B (funciona 
Hogetsu: ¢¢ 4 +A, B ouC Suzume Zashi: 2¢> + A ouB mesmo sem a arma) 

(funciona mesmo sem a arma) Kutezume: A repetidamente JUZO KANZAKI Tokkaku: durante a corrida, C 
Minatsuki: § + A (¥ ¥ +B para continuar - (funciona mesmo sem a arma) 
*Izayoi Gekka: 2¢¢ 4 ¥%+AB funciona mesmo sem a arma) Gekishin: 24 +A ouB Ririssai: ¥ ¥> + direcional 
**Midare Setsu Gekka: Hisshi: >YY¢¢ +B (digitee | Goudanshou: carregue (menos *) + B (no ar e perto do 
9€¢¢ 49 +8 carregue oB para maior dano) qualquer botdo por dois oponente) 


Takabisha: ®YY“%e + C segundos *Inga Ouhou: 
| Shougi Daoshi: YN +C(perto Fugaku: ®YVZE+B(VY9+ DUbCEDYICE + AB 
\ YUKI - funciona mesmo semaarma) _B, ¥ ¥ +B para continuar) **Fugutaiten: | 
Keima no Takaagari: >¥¥+C Kongou Jiutsui: ¥4Y9+AouB AyVee 
Hyoujin: 4} Y> + A ouB (funciona mesmo sem a arma) *Daigekidou: }¢@¢¢> + AB S9ulde+B 
' Souka: 94 +A ouB *Tokin: FYVCEONVLZE+AB (¥Y> +B para continuar) 
Shunsetsuzan: \@€+AouB **Hishas>yubeeoud¢ge+ **Tchou Gekidou: 
Hyoukyou: ¢¢ ) ¥> + C A ouB SV Ceoulve +B 


Shizurigiri: 2¥V¢ © + C (perto 
- funciona mesmo sem a arma) 


*Yukishimaki: 4 ¢@€¢7> + AB LEE REKKA OKINA 

(continue 0 golpe com VY +B 

ou ¥N> +C) Ryuutsuisen: }Y>+C(até3  Kiboku: }¥%+A,B ouC 
**Shin Yukishimaki: vezes - funciona mesmo sem a Kamemai: > ¥/¢¢ + A,B ouC 
VZev>+B8 arma) Tchou Tairyou: > +A, B ouC 


Ensenshou: 94 +B(¥+8B Mukuyuu: 4 ¥ +C 
: | para continuar) *Gembu no Houkou: 
AKARI ITIJOU Enryuuhaibi: 2¥¥¢€+Aou %®eKbYD+AB 


B (€“ VN +8 paracontinuar) **Gembu no Ikari: 
Tenkuu: 4 > + A ouB Mueikyaku: 4 + C (no ar - 9€¢24N94+8 
(funciona mesmo sem a arma) funciona mesmo sem a arma) 
Dorotanuma: >4¥¥+A,BouC Kasumi: AB (A,B,C, \¢€4+B 
(no chao, pressione A ou B, ou ou ¥ +C para continuar - se 


sHIKYOU 


use f +C ou 4 +C para usar um © +C, ainda pode 

continuar o golpe) seguir com um > + C) Hagewashi: )¢¢ + A ou B (*t 
Kiyohime: ®Yv ee +A Ibuki: durante a provocacao + B para continuar) 

Mamori Hitokata: >¥¥¢€¢+B aperte Start (recupera energia- Kaiten Kimoeguri: 4% +A 
Henge Hitokata: >'YY@€+C funciona mesmo sem a arma) ou B (A ou B repetido para 
Hoshi no Meguri: 4% + C *Enryuu Tenshin: }¢€¢ 3+ AB  continuar) 

Shousen: © + B (funciona **Souten Mueikyaku: Jiname Suberi: >€> + C 


mesmo sem a arma) VLE 9+8 (funciona mesmo sem a arma) 


li Digno de ano de Copa, GAP DICA: para conseguir a ap, 
Winning Eleven 3 mostra o fr y__ intensidade exata num | 
ue os japoneses tém AN: oe 
q jap em area bata quando a 
' f ; barra de chute F 


estiver cheia [>= 
atea ff 


- astante parecida com Fifa Soccer 
metade [= 


98, a terceira versdo de 
Winning Eleven é forte concorrente a 
na disputa entre as softhouses pelo y 
melhor jogo de futebol doanoda = #jt 
Copa. O game é baseado na liga ! | =i 
japonesa de futebol e conta com 18 i y q as quatro opcdes de campeonato - J- 
times oficiais e seus jogadores - League Cup, Cup Mode e World 
entre eles os brasileiros Bismark eX League e Konami Cup, alem 
e César Sampaio, que | FES de disputa de pénaltis, 
tém ensinado um amistoso e um modo para 
pouco da ginga treinamento. Ha quatro 
verde-amarela aos estadios diferentes, basta 
japoneses. Sao escolher seu preferido. A 
jogabilidade é boa e os 
graticos claros, ou seja, nao ha 
= ge =porqué colocar a culpa no controle. 
Sweet A vitoria so depende de vocé. 


WINNING ELEVEN 3 


17 Times P.STATION | 
2 Jogadores KONAMI | 
FUN Memory Card futebol | 
y [FACTORS |. —n 3 


DICA: se quiser aumentar ou diminuir a DICA: a melhor opcao no escanteio’é tocar 


ra | CONTROLE 
intensidade de seus ataques, use os botées parao jogador ao lado e correr para a ORIGINALIDADE 
R2e 12 pequena area ae 


DICA: p para driblar os DICA: para ver seu gol de DICA: no modo training vocé DICA: ao atacar o adversério 
adversarios use o direcionalna __ diversos angulos diferentes poderd treinar a intensidade com jogadas rdpidas, useo 
diagonal desejada mais.o mude a camera com o de seu chute de varias botao 4 que sempre procura 0° 
botao L1 de corrida direcional distancias seu companheiro ‘a frente 
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SATURN 


| Graficos 3D e trés modos 
fazem de Side Pocket o 
melhor entre os snookers 


e vocé pretende se tornar o Rul 
= Chapeu das mesas de sinuca 

virtuais, escolha o melhor jogo. Side 
Pocket apareceu pela primeira vez 
no Mega Drive e assombrou os 
jogadores de sinuca com sua 
incrivel jogabilidade. A nova 
versao, para Saturn, tem a 
mesma jogabilidade, mas 
graficos muito melhores que 
tornam possivel analisar a jogada de 


diversos angulos. Sao trés 
modos: Story, Trick e Training. 
QO melhor ainda é o Trick, no 
qual vocé deve encacapar as 
bolas que estdo sobre a mesa 
sem derrubar outros objetos ou 
encacapa-las numa tacada so. 


Midnight Run é boa 
pedida para quem nao quer 
complicacao 


DICA: n 


Midnight Run é um jogo de 

= W & corrida mais do que simples. 
Ha apenas um modo com trés pistas, 
Easy, Normal e Hard. Para jogar 
basta escolher um dos quatro carros 


e definir sua visdo preferida - de corrida com cambio manual, e 

dentro ou de fora do carro.O mais achar muito complicado, voce pode 

interessante no jogo é a troca de troca-lo no meio da corrida por um 

transmissdo durante a corrida. Isso 2Utomatico. O gratico € bom, mas 

quer dizer que, se comecar a som e controle estao longe do 
podio. 


4 Pistas ee YONAMI 


9 Jogaderes corrida 
Continue 4 
GRAFICO . 
som )/ / 
CONTROLE e 
ORIGINALIDADE 


ae 


Hl Versio 98 traz trés 
modalidades que vao 
colocar vocé numa fria \ 


Ow esta terminando. Abra seu 
guarda-roupa e vista 0 seu casaco 
mais pesado. Oculos e luvas de frio 
vém a calhar. Estamos quase la. Faltam 
um P.Station e Zap! Pronto, vocé esta 
preparado para detonar com 
manobras radicais na neve. Zap! 
Snowboarding Trix 98 traz trés 
grandes frias pra vocé. Em Alpine, 
vocé tera de provar que é¢ fera e 
abocanhar pontos através de 


_ para babvo | ah 


AQ) 


tees 
Beets 


| TIRE LIA <a" oe 


DICA: a tarja vermelha indica 
que é uma boa hora para vocé sek 0 botdo L1'para nao se. ina 
executar as manobras esborrachar nas montanhas | 


acrobacias, enquanto 
avanca montanha 
abaixo. O Halp-Pipe f& : : 
é mais amigavel.O | = = 
segredo é ser ee 
— rapido. Vocé tem 
cinco chances para 
dar o melhor de si. A ultima 
modalidade é o Aerial. O lance aqui é 
aproveitar as 3 oportunidades e 
abusar nas manobras ao descer a : 
rampa. Apesar de bem feitinho, faltou DICA: com 


bin ts : ‘ese? 
AY oa ee! ve 


NY, RY SAG NG Wy 


variedade. Zap! Snowboarding Trix 9 “2ntrole Ry es 
98 é mais divertido quando jogado : | Car e “ae 
com um amigo. ; x : ‘segure os 


Pepi Seu tier! 


NINTENDO 64 


i Seja o primeiro a 
participar dos Jogos 
Olimpicos de Inverno 


a i DICA: em 
Aerials, ~ 
{quandoo 
| corredor i 


océ esta convocado para ira '\ \) salir da 


Nagano, no Japao, sede das 
Olimpiadas de Inverno deste ano. 
Chegar la é facil, entrar para 0 
evento é outro papo. Para defender 
seu pais voce tera de obter pontos 
ou tempo numa das 9 modalidades. 
Ao contrario de outros jogos de 
esporte do fabricante, Hyper 
Olympics deixa um pouco a desejar 
na hora do controle. Falta grave num 


| HYPER OLYMPICS IN NAGANO 


| 4 Jogadores NINTENDO 64 
DICA;em 1090. em que cine: fazem a | Memory Cord ssa 


Alpine diferenca. Como é de praxe, FON __ olimpiadas 
Skiing,  . pratique um pouco antes de entrar FLOOR 5 ae é 
| “| SOM 
paae __ ng agora é pra valer. Afinal, vocé | SOR ag | 
todas as ES wil > nao pretende voltar do Japao com _ pond aa 
“ee uma e sera desclassificado - algumas costelas quebradas, certo? el 


PARA GAC ADORES DE 


ate Te in 
el ee 
les | 


ae CANT ANTs! — 


vo bot — i El 


Despachamos pre = 
paratodoo Few CAMARA Games 
aa iitl ZF V\NS ™  *seRua 25 de marco 1026 - Sao Paulo - SP 
Brasil! tel.: (011) 228-0822 fax: (011) 228-3365 


| Sem carteira de 
motorista, nada de 
estracalhar neste game 


eninos, parece que a coisa 

agora é pra valer! O tal 
do Codigo Nacional de 
Transito baixou ate no 
videogame! Pra comecar a 
brincadeira em Gran 
Turismo voce tem de tirar 
carteira de motorista! E nao 
pensem que é facil, nao. 
Sao trés tipos de carteira: 
tipo B (para os mais 
ruinzinhos), A e A Internacional (para 
os feras). Para conseguir qualquer 
uma delas voce vai ter de mostrar 
seus talentos de piloto em oito 
provas. Carteira na mao, 0 proximo 
passo € comprar um carro. Vocé tem 
10 marcas conhecidas disponiveis, 


) THE REAL DRIVING —_ 


ia M 


antes de 
comecar 
qualquer 


sua cola, aperte o botao Lf 


opcao License tirar a 


sua carteira de motorista. Sao 3 tipos 


favs foques no abe para ree estabilidade 
ao carro. Depois volte a acelerar 


MIRRAN USED LINEUP 
Ds LINE UP 
Men) ES" uT OTTER hennonn fie 
PAE ON Ke 200. aites] : ! SOU 
= ae: r24344 OTE Type W TaeheSe dinheiro 
insea A4 347 OTB-t Tree 1.438,000 | inicial hao 
ae + ee ; Paha ee oH jE RAT I4y OTE Troe 1.638 Och | ; 
ste nae eee ee eS a Ee eae ) sannersre ‘so OTR Sa 80n | da para 
na primeira prova, para tirar a sua eres eet. ee 
carteira de motorista, comece a apertar 0 (EELUT CRE ca 3 Se) carro 
botao de freio quando.estiver nos 970m enn _£708000 LE zero, 


para parar no local certo Uma boa opcao 6 o Honda Prelude ano 91 


|; para ver os adversarios que estao na 


| mas no comeco seu 
ta? ; : 2 : 
dinheiro nao vai dar pra 
nenhum luxo. Se vocé 
| ganhar algum — 
m) Campeonato, vai ganhar 
UM carro reserva como 


a | demais. Rola até um 

| freio de mao para 
-emergencias e um 
ea, espelhinho retrovisor 
| para sacar Os caras 
| que estao na sua 
cola. Faca tudo 
direitinho para o Detran nao levar a 
sua Carta! 


) fF “> 
q ” 
= "1 ¥ 
il 3 Gr =, Le | 


para 

dar um novo 
look a sua | 
maquina, 
gaste 5.000 
para lavar o oo 
$e@U Carro Wagur 


asa 


eine (2 i 
bry AIPA hae sys, a0 
1 


ho tap 


2 Jogadores 


a ae 

FACT 5 Bore corrida | 
CONTROLE 
ORIGINALIDape 6 


‘GO RACE 
SPECIAL EVENT 


ry ma) 


=" 


teal {boat} 


Se, 


ane 


ce 
51,000 Wy ca RIPANTILY “OO 


EDR 


wan 
OS — azuis ao lado da 
modalidade indicam o tipo de carteira de 
que voce precisa para participar 


a at : 
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MODO CABECAO 
E JOGUE COM 
A MARA JADE 


Modo cabecao: nos 
modos Arcade, VS., 


Survival, Team e Practice, 


__- selecione seu lutador, 
~ ™\ aperte e segure Select 
4 até a luta comecar. 
Quando ela comecar, 
“pm | seu lutador vai estar 
.-| bem cabecudo. 


ROCKMAN DASH 
MODO FACIL E DIFICIL 


Modo dificil: 
termine 0 jogo e 
esse nivel de 
dificuldade 
aparecera. Aqui 
™ OS inimigos 
ficardo mais 
‘4 dificeis. 
sai Modo facil: 
termine 0 jogo no hard ou em menos de 
trés horas em qualquer nivel de dificuldade. Aqui os 
inimigos sao normais, mas vocé comeca com a melhor 
arma e 0 dinheiro vale 4 vezes mais. 


Jogue com a Mara Jade: ajuste a dificuldade em 
Jedi e, no menu principal, leve o cursor até Team 
Mode, aperte e segure simultaneamente L1, L2 e R1. 
Enquanto estiver segurando esses botdes, aperte X. 
Se vocé fez certo, o computador vai escolher 
automaticamente o seu time com a Leia, Chewbacca 
e Han. As palavras “Battle for Mara Jade” vao 
aparecer na tela. Se 
derrotar o time do 
computador, voce 
val poder escolher a 
Mara Jade na tela 
fighter-select. 


a UA VIVAL M ONE P E rd 
si i if rt 
| bi it [iQ Cancel SUAVIVA) Hoi 
nh L PUEE Frege 


FINAL FANTASY Ill 
VARIAS MANHAS 


Mate facil: para detonar a maioria dos inimigos 
use um Vanish. Depois de 0 inimigo desaparecer 
use uma magia X-Zone ou um Doom. 

Onde encontrar os Relic do Economizer: 1 - 
na Phoenix Cave, entre com Locke no grupo e 
roube a Relic de Apuila, 0 passaro. 2 - va para a 
floresta a leste da casa do pai de Gau. La, 
entrente o Brachiosaur e podera ganhar a 
Economizer. 3 - no coliseu, aposte uma Gem Box. 
Se vencer, ganhara uma Economizer. 

Ganhe a Paladin Shield: depois de conseguir a 
Falcon Airship, va para Narsh e fale com o velho. 
Ele Ihe dara a Cursed Shield. Equipe-se com ela e 
lute 255 vezes. Use uma Ribbon para amenizar os 
efeitos. Assim a maldicdo sera quebrada, dando 
ha a gle PM a Hiya) do j jogo. 


NINTENDO 64 
SAN FRANCISCO RUSH 


— -_ = a 4 


Faca os seguintes cédigos na tela Setup: 


Mudar a 
gravidade: 
aperte e segure 
Ze aperte 7, 
v. Solte Ze 
aperte ft, ¥, 
*, ¥. Um 
icone de peso 
vai aparecer. 
, — Repita o 
F: codigo para mudar 
entre as opcoes de gravidade. 


cont ROLS | 
! anid 


Mudar as texturas das pistas: aperte e segure C 9 
e segure L. Solte os dois botdes e aperte Z. Aperte e 
segure C > e aperte L. Solte os dois botdes e aperte Z 
Um icone vai aparecer embaixo do menu. Repita o 
codigo para escolher entre textura normal, 
psicodelica, ou simplesmente desativa-la. 


Desativar Auto-Abort: aperteC ,C 7,C 7, Cf. 
Um pequeno icone com “00.06” vai aparecer na parte 
interior da tela. Repita o codigo para cancelar a dica. 


Tempo infinito: aperte e segure Z, aperte e segure C 
v e aperte e segure C . Solte os botdesC VeC he 
continue segurando o Z. Agora aperte e segure C Ne 
aperte e segure o botao C ¥. Um reldgio vai indicar 
que voce tem tempo infinito. 


Pistas de cabeca 
para baixo: aperte 
1,39, 42, 85>, 
t, €. As marcas 
azuls vao inverter 
e os replays vao 
ser de ponta- 
cabeca. Repita o 
codigo para voltar ao 
normal. af 


Reaparecer no mesmo lugar: aperte e segure Z, 
aperte e segure C ©, e depois C >. Solte os botdes C 
€ eC e continue segurando Z. Aperte e segure C 
e depois C ©. Um “R"vai aparecer e toda vez que 
bater o carro, vocé vai reaparecer no mesmo local. 
Repita o codigo para desativar a dica 


Transformar os cones em minas: aperte 
rapidamente L, R, L, R, L, R. Um cone vai aparecer na 
parte inferior da tela. Agora todos os cones vao virar 
minas explosivas. Repita o codigo para cancelar a dica. 


Mudar o tamanho do carro: na tela Select Car, aperte | 
esegure C ¥ e aperte esegure C f. Solte os botéese | 
aperte e segure novamente C f e depois C ¥. Solte os 
botdes e seu carro vai mudar de tamanho. Repita o 
codigo para dar uma olhada em todos os tamanhos 
disponiveis. 


Digite os seguintes codigos na tela Select Car: 


Mudar a cor do fog: aperte e segure Z e aperte C ¥, 
Cv, C ¥. Se fez certo a cor do fog na janela vai 
mudar. Repita o codigo para ver todas as cores. 


Mudar o tamanho dos 
pneus dianteiros: aperte 
esegure C ©eem 
seguida C >. Solte os dois | 
botdes e aperte segure C 
> e em seguida C €. 
Quando soltar seticr 
novamente os botoes, os pneus dianteiros do 

seu carro vao mudar de tamanho. Repita o cdédigo 
para conferir os diferentes tamanhos. 


Mudar os tamanho dos pneus traseiros: aperte e 
segure C > e depois C ©. Solte-os e aperte e segure C 
€ e depois C >. Quando soltar os botdes, os pneus 
traseiros vao mudar de tamanho. Repita o codigo para 
circular entres os diferentes tamanhos. 


Dirija uma carcaga em chamas: aperte e segure C 
# e depois aperte Z, Z, Z, Z. O carro na janela vai 
aparecer como uma carcaca. Repita o codigo para 
mudar entre a carcaca em chamas, uma carcaca ja 
queimada ou um carro normal. 


sete segundos. 


PASSWORDS 


Veja abaixo as senhas das fases. 


1 eflcifcgkj 6 ficificcil 11 cflcifcoij 
2 iflcifccki 7 fpclfiocjl 12 gflcifckij 
3 mflcifcokj 8 fdclfikejl 13 ffclfigcc 
4 aflcifckkj 9 kflcifcgii 14 ficlficcij 
5 fhclfigcjl 10 oflcifccii 15 fnclfiocjj 


Jogue com o gorila: use a password SAVAGEAPES. 


4 Unknown 
Fighter Type 
| Scharve: 


Invencibilidade: na fase 2, coloque 
todos os briquedos na caixa e pegue 7 
estrelas. Pule na caixa e segure ¥ por 


Pular de fase: na tela “press 
start” digite A, B, 


Jogue com um alien: use a password XFIFTYONEX. 


; termine 0 jogo 

_revelando mais 

m de 15 secrets. 

@\ Lembre que ha 3 

secrets por fase. O 

nivel de dificuldade 
e o numero de Continues ndo 


v, A, B, >, A rapidamente. Vocé ouvira 
uma risada. Comece 0 jogo e aperte Start 
e A para pular de fase. 

Sala secreta: na fase “Inside the Claw 
Machine” avance ate encontrar um tunel 
onde é necessario passar por plataformas 
que afundam. Na parte a esquerda do 
tunel ha uma bandeira. Passe por ela até 
achar switchs explosivos e um tubo com 
moedas dentro. Quebre o tubo e entre 
nele. Siga a esquerda e ache uma sala 
secreta com vida e estrela. 


Potbeby Limite i nec 
ry itera Ad ae ee 
PEATE eee a a 


BREATH OF FIRE 
~~ DRAGAO AGNI 
4 Va para 0 poco rodeado de 

a montanhas e use a Rod 4 para 
i = pescar. Vai conseguir uma ae 
inscricdo numa pedra (tablet). Va paraa = 
caverna onde conseguiu a agua para despetrificar os |) 
moradores de uma vila. Encontre a fontedaaguae | 
use o tablet. Uma nova caverna surgira. E onde vive ~ 
Agni, 0 dragao mals ee do jogo. 


eek, DL ara ee sre 
Fyey a ats < ea ett i Rayos ait. ; coed 
. ots 
™ 1 + 
fist aie 


NINTENDO 64 


| ait 7 fm | = 
-Le FAI AG| IE a 5 / = N 
ms | a 


Na tela titulo pressione C Tf . 
quatro vezes, C > seis vezes, C ¥ duas vezes e C 
€ duas vezes. Se ouvir a voz “hat trick!” a dica 
funcionou. Agora va ao options e vera que ha 
uma nova opcao no “COM level”. Agora vocé 

podera ver se € bom de bola mesmo! 


importam. Esta nave ndo pode carregar armas extras, mas seu 
tiro vai ficando mais forte na medida em que vai colhendo as 
armas. Unknown Fighter Type II Astraea mk. Il: termine o 
jogo no hard com menos de 3 continue. Esta nave carrega 9999 
tiros de arma extra. 


as ae =~, 
| , = | 


tie c } q 
| =_ , - yo 
1 ail = = & a = Ee i 


AYRTON SENNA'S 
KART DUEL 2 


KART PRETO 
KART DO SENNA 


Na hora de colocar o nome 
escreva SENNA 1. Comece o 


eo kart do Senna, o 
mais animal. 


Muito Armor Class: na caverna 
a leste de Hastings, vocé achara a 
armadura Old Nick. Siga de volta 
a Swaffham e ache a Raphael’s 
Stick. Agora equipe-se da 
armadura e vocé sera 
amaldicoado. Use a Raphael’s 
Stick e remova a armadura e a 
maldicao. Assim seu Armor Class 
vai diminuir. Vista a armadura e 
use o Raphael's Stick de novo. 
Repita o processo ate o Armor 
Class ficar abaixo de zero. Seu 
Armor Class ficara bem alto. 
Continue a operacao ate virar o 


fects 


MAIS LUTADORES 


faca 0 comando na tela titulo: 
v PLLRRYXAY. 


AES 


modo Grand Prix e vera que podera correr no Extra 
Grand Prix. Venca o kart preto para poder usa-lo. Ou coloque o nome 
como SENNA 2 para té-lo de qualquer maneira. Usando 0 nome 
SENNA 3 vocé vai ao outro Extra Grand Prix. Nesta corrida, 
vencendo ou nao, vocé ganha o kart preto 


SWORD OF VERMILION 
FIQUE MAIS FORTE 


zero novamente. Assim seu Armor 


Para ter acesso a mals personagens 


| MEGA 


Class final chegara a 9000! O 
ultimo chefe nao vai tirar mais 


simultaneamente. 


que 1 ponto do seu lite! obt© 
Muita forca: repita o ul “no a 

; cons mas 
procedimento acima usando a as . 
Dark ou a Death Sword. Para tirar out! ento 
a maldicao, use a Raphael's Stick pas? . 
OU peca Os servicos do padre. = ey She eT 
Depois de conseguir a forca, . AT = NG Ko mY 
equipe-se de uma espada nao Se > a 
amaldicoada e mande bala. Mas | nage Shs 
sempre que subir um level, vaiter —] US RE i 
de fazer 0 processo novamente. Md eA 14) M 
Sound Test: durante o jogo je Ge a fi 
pressione A +B + C + Start & 1Oowl wae | 3 


FONE/FAX: (011) 


FONE 
(011) 


\copant @ 


Comercio e Representacao de Games 


Importados em geral 


CEP 02144-040 - Pg. Novo Mundo 
Sao Paulo - SP 


Eletro-Eletrénicos, Celulares e Acessorios, Informatica 


Rua Soldado José Vivanco Solano, 24/7-F 


FORMULA 1 
CHAMPION EDITION 


PASSWORDS 


Selecione a opcao Edit Driver e digite qualquer 
um dos cédigos abaixo: 


Quatro pistas bonus: BILLY BONUS 

Visao do helicoptero: ZOOM LENSE 

Efeitos sonoros e musicas diferentes: SWAP SHOP 
Babbling Sportscasters: BOX CHATTER 

Pneus gigantes: LITTLE WEELZ 

Modo Wipeout 2097: P| MAN 

Graficos virtuais: VIRTUALLY VIRTUAL 

Chuva de sapos: CATS DOG 


Obs: para acionar a dica de chuva de sapos, a op¢do 
Weather deve estar ativada 


eGR AND PRK 77 Me 


JEAN 


ae at 
Team yoo 
Driver 
Edit Driver 
| —-—————-" 44-4 Tne Apack. SELECT 
4G ECT OPTIONS () ro 


ACIONAR INPUT INFO 


Na tela titulo, segure sie 
simultaneamente X, Y, Z, Le R até as 

palavras “Input Info On” surgirem na parte inferior ia 
| tela. Quando o jogo comecar, as coordenadas da 

| programacao aparecerao no topo da tela 


we) [ermine 0 jogo com Leon e salve. 
Comece um new game com Claire ea 
| informacdo salva e va para a delegacia. 
P= > Entrando na delegacia, carregue a 
municdo e saia. Desca e atire no zumbi 


Brad, que é bem dificil. Ele leva uns 20 tiros para 
morrer e, quando isso acontecer, reviste-o. Vocé vai achar a chave = 
especial que abre os armarios da sala escura. Nele, vocé vai gf 
encontrar outras roupas para vestir Claire e PO ee 
uma pistola nova. 


” VIDAS INFINITAS, 
URNS ILIMITADOS E 
VER OS CREDITOS 


Vidas infinitas: GTTBHR 


| Urns ilimitados: 


NXCVSZ 


Ver os créditos: CRVDTS | - 


PANDEMONIUM! 2 Te Oe 
pete : 43] 77 


INVENCIBILIDA we 


ENERGIA TOT. 


E MAIS 


Abrir todas as fases: GETACCES 

Energia total: HORMONES 

Vidas infinitas: IMMORTAL 

Arma permanentemente no inventorio: 


MAKMTDAY 


Invencibilidade: NEVERDIE 

Acionar Mutant Mode: GENETICS 
Acessar Camera Roll: GONAHURL 
Monstros que ressucitam: JUSTKIDN 
Texturas diferentes nas fases: ACIDDUDE 


_ GAMES & ARCADES 


Todas as armas: durante 0 jogo, dé um 
passo para a esquerda, um para a direita, 
um para tras e um para frente. Em 
seguida, gire a Lara trés vezes para 
qualquer lado, dé um pulo e, enquanto 
estiver no ar, aperte o botdo de rolar. Se 
fez certo, vocé vai conseguir todas as 


| Wit ee 
os pees. a a aes i is 

a = Dn dell 
: pricks ee a ls Sa Lad 

oe ee mee . 


CTS a a a a 
armas para Lara. | Pinca x. X-M EN 

- vs : 
Explodir a Lara: durante 0 jogo, acenda uma tocha e segure 0 botao Street F — 0 
para andar. Em seguida, dé um passo para frente, um para tras e gire 
trés vezes para qualquer lado. Depois de trés voltas, dé um pulo e 
enquanto a Lara estiver no ar, aperte o botdo de pulo mais uma vez. 
Isto vai fazer Lara explodir. 


| Pular de fase: durante 0 jogo, dé um pee: : 
passo para a esquerda, um para a ) | 
direita, outro para a esquerda, um para 
tras e um para frente. Gire trés vezes 
em qualquer direcdo, dé um pulo para 
. frente e aperte imediatamente o 
botao de rolar. Vocé vai passar direto 


para a proxima fase. 


Neo-Geo 


_ ~~ * Kizuma II 
7)\ Sem mordomo no Training . ° Samurai Shodown IV 
| Mode: entrenacasadaLaraeva | 
direto para o freezer nacozinha. || @ tgdaa linha de games 
Espere o mordomo chegareentrar | 
também no freezer, pule por cima 
dele e tranque-o la dentro. Pronto, 
vocé se livrou do cara. 


e Nintendo 64 

¢ Super Nintendo 
e Playstation 

¢ Sega Saturn 


Despachamos Via 
Sedex 
para todo o Brasil 


PASSWORDS 


oo ‘cilngt Geil 
9 f0 enter nienrasy 


Todas as armas: IMAXPOWER 
Selecao de fase: HEVYFEET 


Fax/Fone: (011) 6959 1157 


Fone: (011) 267 2706 


‘\YSS85S Por Marjorie Bros 

Que Alivio! Para terminar as seis paginas e 
quatro mundos de Yoshi's Story, nao é mais 
preciso carregar Mario bebé, como acontecia em + 
Yoshi's Island. O negocio é nao deixar coracoes para tras. 
Para abrir todos os mundos, vocé tem de pegar trés por 
mundo, a partir do segundo. Tantos coragoes nao sao 
suficientes para resolver a missao. Para terminar cada fase, 
vocé tem de pegar 30 frutinhas. Dé preferéncia aos 
meloes, so eles dao bonus especiais de 100 pontos. Para 
dar conta do recado, Yoshi conta com 3 movimentos. 
Apertando B, ele suga itens, inimigos, frutas e coracoes. 
Com as bundadas (pulo + ¥) ele muda a 
cor dos inimigos. Se eles forem da 
mesma cor do seu Yoshi, vocé ganhara 
y mais pontos. Apertando A seguidamente, 
~ ele pula sem parar. Vocé tem sete Yoshis 
para chegar la. Moleza, né? 


PR Soa ae 
te a ee —_ 


pd 


“? | = A = 
ee. . 
ak ia , Se, SS, 
- : a 


ane 


Para acabar com o inimigo que 
impede a sua passagem, pule e 


Yoshi dard uma bundada 


4 Mundos 
ae 
erig TEND 
SRA RCo aso 
a 5 
EQUIP ty. RIGINAL Dap, SS aa, Sil 
FRUT AS - ‘4 Acione essa exclamacao. Yoshi 
tem de correr bem rapido para 
*Meloes 3 ) g ee chegar até a bandeira e 
Fruta da sorte 8 ‘er Made | conseguir até 7 melées 
Fruta da cor 3 ° @ Digine | 
Outras 7 Gena | 


* O bonus do melao 
vale 100 pontos 


Logo de cara procure pegar 0 
maximo de meloes em cada 
fase, para depois se preocupar 


Ao pegar um coracao pequeno, 
Yoshi ficara contente. Dé uma 
bundada na tela para fazer 
todos os inimigos virarem fruta 
da sorte 


Segurando um dos botdes C 
laterais, surge na tela uma 
mira. Use-a e tenha precisdo ao 
matar os inimigos 


com as outras frutas. O coracao 
grande aumenta uma fase na 
pagina seguinte. Cada pagina 
possul 3 coragoes. 


50 


ae 
a 


coloque o direcional para baixo. 


Aqui, solte 0 cachorro dando 


bundadas na madeira em que 
ele esta preso. Siga-o e, no 
lugar em que ele latir, dé uma 
bundada para achar itens 


Para acabar com 0 dragdo 
facilidade, solte ovinhos em sua 
cabeca com os botdes C laterais 


No lugar em que o cachorro 
esta parado, dé uma bundada 
para surgir um coracao grande 


Atirando ovinhos, vocé s6 
consegue destruir as rochas azuis 


Ao destruir 0 cara da nuvem, 

suba em cima dela e venha 

para este ponto. Voce 
enfrentara varios 


é ragoes e 
“—. Le ? pode 
& | conseguir 
\. yf 3 meloes 


Para usar a flor amarela, 
coloque o direcional para baixo. 
Quando for soltar, aperte junto 
o botao de pulo. Aqui vocé 
encontra o Black Yoshi 


Destrua essa caixa de 
interrogacao para entrentar os 
drag6es. Caso mate todos, vocé 
ganhara um coragao grande 


©) Pagina 3 
8 | 


» i <q 


Para ganhar mais pontos 
matando os inimigos, 
transforme-os na mesma cor 
que seu Yoshi, dando bundadas 
na tela. Depois, mate-o 


Para mudar a direcao da cobra, 
apenas pule 


Acerte essa caixa e seja rapido 
nas nuvens pafa pegar 0 
fantasminha. Ele ressuscita um 
Yoshi morto 


Para acabar 
com a nuvem, use a lingua 
para comer as 
nuvenzinhas 


Ise a flor amarela. Indo para a 
esquerda vocé encontra um 
coracao grande 


Para passar pelas abelhas sem 
ser interrompido, passe bem 
devagarzinho 


i ‘es i 
Na parte inferior esquerda vocé 


encontrd um coracao grande 


) perca tempo com as 
aguas-vivas, apenas 


Gy aera 
— i 


+ oe 


Quando aparecer a cobra, 
espere-a sumir para pegar os 
itens na tela 


Caso Yoshi fique contente na 
agua, vocé ficara invencivel por 
certo tempo 


Na prova de salto a distancia, 
aperte sequidamente o botao 
de pulo para Yoshi nao cair 


No final da prova, nao esqueca 
de destruir as interrogagées 
para encontrar 
outro fantasminha 
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Oontinua—* 


__ das laminas = roxas para ganhar um meléo 


Ao empilhar as caixas, tome 
muito cuidado, pois durante o 
salto vocé nao as controla 


Pik et es 3, 


Esse inimigo vocé nao consegue 
matar. Espere-o abaixar e entao 
passe 


2:17 @O O88 > 
*,* - e = 


Epere —_ 
0 oSSO Cair para conseguir 
pegar o coracao 


Use esta flor amarela. Para 
participar de uma corrida nas : 
laminas, use 0 pulo sequidamente [pM 


Pee ee ee ed a ee 


Neste ponto, balance o martelo 


de um lado para o outro até Munda 
desimpedir a passagem U J ndo 2 as 
Empurre 


a caixa para dar uma 
bundada. Para 


Pagina | 


See: j : s 


i acabar com = |e : 
—_ ws fk, in 
| ) ( -) acl ties : Ao estourar as bolhas com os 
e —— 2: . auithas mel6es, fique embaixo para 
= = al i ? j | ; A = 
(ae 76 local conseguir pega-los 


; indicado 


es | com um 


Fique parado aqui para escapar _eixe todas partes do lagarto 


Srso sas ms 
Espere o bichinho soltar o peso 
para passar por baixo 


Usando o pathaco, vocé acha 
um coracao grande no alto 


Acionando esse : 
switch, seja rapido nas nuvens, (a es Logo a direita vocé encontra 
Caia no rolo para achar + Va pela esquerda para acharum Na frente dessa drvore,déuma __ essa flor, onde da para encher 

esse melao que esta dando sopa coragao grande bundada e um melao aparece o seu life 


i 
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SLL 


| + 
; ‘ AW \ bog 


Para eae ao alto da tela, 
utilize as molas 


Aqui, nao esqueca de 


pegar o 
fantasminha 


Tome muito cuidado com Os 
peixes que saltam da agua, eles 
vao tentar engoli-lo 


Espere as algas i ierem as 
bolhas para prosseguir 


controlar a pena, déleves —_esco 
toques a esquerda no direcional 


} 2: ee a 
ps Oe. Th 


eS 


aa' 


ee 


Fique parado num canto 
comendo os bichinhos ou 
pulando em cima deles. Quando 
0 inimigo aparecer acerte-o na 
cabeca com os ovinhos 


Coma essa cobrinha para 
transforma-la em ovinhos 


bichos, fique 
sempre atento 


Droits bert Solas Riss 5 pois os 
meloes costumam ficar nos 
lugar Mais escondiaos 


Destruindo a bolha nesse ponto 
vocé vai achar mais um 
fantasminha 


Pagina 6 


Para escapar su serra sem ser 
atingido, fique abaixado 
quando ela passar 


Use a bolha nesse 
ponto para chegar ao alto da tela 


Mate e esse morcego para pegar a a 
panne chave do castelo 


Use o palhago para pegar todos 
os itens na tela. Cuidado 
apenas com as serrinhas 


(@S, 


‘© 


Mundo 3 
Pagina | 


Ao acionar essa interrogacio, 
Seja rapido usando os pontos 
vermelhos para cima 


Para mudar o trajeto das nuvens, 
atire ovinhos na luz vermelha 


a) DAckina 1 


Empurre a 7 
caixa de interrogacao até esse 
ponto para alcancar 0 coragao 
grande 


Nao esqueca de pegar os — 
mel6es entre os fantasminhas 


Aqui, dé uma bundada para 
conseguir um coracao grande 


Vocé so conseguird passar por 


essas onainnas 
pulando 


Cnnitireae 
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Para acabar com © fantasma 
sem problemas, acerte-o na 
cabeca com os ovinhos e desvie 
dos espinhos que ele ira jogar 


Para matar a lesma, acerte 
ovinhos em seu olho. Caso 
consiga matar vocé ganhara um 
coracao grande 


) Pagina 4 


Quando a bola estiver caindo, 
controle Yoshi no direcional 
para nao cair nos espinhos 


va) Pagina 5 


Destruindo os bioeas a azuis, vocé 
encontra um coracao grande 


= . ‘4 me ee = 


& 


Mate o cara da nuvem e suba 
em cima da nuvem que ele 
deixar. Use-a para pegar os 
itens no alto da tela 


Acertando a 
exclamacao nesse ponto vocé 
encontrara mais um 
fantasminha 


Pegue carona 
com as gaivotas para pegar 
varios itens no alto da tela 
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6 (My indo & 
not Pagina | 


fanstasmas vocé nado consegue Agul 


matar. Apenas passe nao pegue o guarda-chuva. 
rapidamente sobre eles Use o pulo de Yoshi 
seguidamente 


, Para pegar os 
— @©meloes 


Os Seitesmas cor-de-rosa viram 
plataforma depois de um 
tempo. Use-as para chegar no 
alto da tela 


Use a flor na diregao 
diagonal superior a direita para 
encontrar alguns melodes e 
pegar um coracao grande 


Caindo por esse cano, vocé 
encontra a primeira chave 


Quando chegar as nuvenzinhas 
que vao joga-lo para o alto, 
venha para a esquerda para 
encontrar esse coracao 


& Pagina 2 


Estourando as pedras azuis voce 
pega mais um coracao grande 


Caso tenha problemas em subir 
no alto da tela, use as correntes 
ae ar para chegar com facilidade 


Essas NTN ey afudem vocé 
a chegar no alto da tela 


Ski Cored t= 
2hes apg 

P29, To75) = 
RAD? foe 
BYehH WAYS 

3.4 5S = h-hh 4 eo 


E082LE Syy=RS. 
Te ft ANvstRs FA0TSL 


Hnta a tatatate: 9) 


Por Lord Mathias 


Pois é, mano, a Marjorie passou 
o més babando pelo Yoshi e o tal 
do Crash sobrou pra mim. E nao e 
que eu me diverti com o jogo! O 
visual do game é muito manero, além 
de nao faltar agao. Sua missao é i: 
recolher 25 cristais para terminar o = Aq f » NOVAS CAINAS 
jogo com 100%. Mas da pra acabar o q e 4 eo E TENS 
game pegando a metade deles, como em NOVAS CAIXAS 
Donkey Kong ou Mario. Neste guia que o Lord ay Pee 
aes Pa he) | Caixa de Nitro: sao 
aqui preparou, voce vai poder fazer o placar total. | perigosas, pois | 
Procure nunca deixar Slave Crystals para tras. Outro : ate se forem 
ponto importante é andar muito por todas as fases para | 
conseguir materializar as caixas que so estao na 
moldura e pegar as 
Box Gems. De resto, 
é sO sair detonando 
Os Inimigos sem 
medo de ser feliz. 
Os caras nao vao 
preocupa-lo, so 
diverti-lo. 


Caixa verde com 
um "!": acerte esta 
— caixa para destruir 


ee: as caixas de Nitro da fase 
| OUTROS ITENS 


| Minas: quando 
| pisar em uma 
mina, vocé val ser | 
= = fancado pro ar, 
| mas nao vai ter nenhum dano 


| Agachar: 
Rastejar: aperte e segure O e 
morbid i ae 


Deana ons 
pei sea 


aperte O 
Re eee aN, 
ee aniox apa 


o4 em um feces 
=| Para conseguir 
| supervelocidade 


Cay Gea 
wy §=Vermelha 


| Cae Gema 
© Caminno para = ‘WO oy 


Area 4 gema vermelha 


Secreta | » Gema 
gema azul = 


Quase todas as fases tem um 
Slave Crystal, mas também 
ha outros itens valiosos 


Box Gems: se vocé 

yam quebrar todas as caixas 
= a) de um level, vai ganhar 
se) um Box Gem. Algumas 
Fiche tém caixas que s6 podem ser 
acessadas de outros /evels. Em todas 
as fases vocé vai achar um Box Gem, 
a nao ser nas dos chefes 


1 Caminho 


| para W <*>} Gema 
J para Warp ® Caminho para 
Y gema amarela ¢ Branca 
Caminho 
Diffcil ©) Caminho para ) Gema 
~ gema verde Y §6Verde 


a “he \&) Caminho para ‘Woy Gema 
ER ian ae ey levels, mas nao em todos 
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DIVERSOS Area Secreta pois que voc! tocar acai | evel 4:The Pits 
CAMINHOS ag — 


Caixas: 53 


ait iia’ 
paca Bae |ipcrual 
| 


Caixas: 74 WW hte oo ne 


Inimigos e Dicas 


Joia Azul 


| ra\ ri | | Tait a ee, 
fom ve ie J ve fe 


Caixas: 72 © 


Crash no Gelo 


ee a CRASH SURFISTA 


Controles do Surfe 


WARP ROOM 1 
BOSS: RIPPER ROO 


Redemoinhos e Minas 


ene da Joia Azul 


WARP ROOM 1: 
JUNGLE 
Level |: 
Caixas: 62 


Slave Crystal i 


WARP ROCM 2: 
eee transporte para a sec taforma ) minho | , ' te 
Level 6: Snow Biz é poder acessaroportal Sow 4 a | PENDURANDO-SE 
: ae rea Bonus | ‘a 
Caixas: 124 i © 


Caminho Dificil 


i > : 


Area Bonus Z 


5 Ef , i ‘ 2... 
evel m* a iF 
ee Oe ee Mer 


Caixas: 48 


| @ filhot ventiladores. A dqua é clugar mais WARP ROOM 2 BOSS: 
\/ Sey uso. tees isso __ seguro, a no serpelas enguias.Néo ~~ -KQMODO MOE E 
Fi ml wo 0 diiahis ceca a indam. Pare derrotaros tos. += KOMODO JOE 


| GALOPE NO URSO 


Caixas: og 


Pegando a Joia Vermelha 
. oo Em Frente! 
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as até que —_Ventiladores Caminho Dificl | WARPROOM 3 BOSS: TINY 


Saeed Caminho Certo 


SEWER 


= @ 
ear 
aah 
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Caixas53. W 


ee 
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Area Secreta de Warp 


Entrando no Buraco Run 


Plantas que cospem e 
abelhas 
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Area Bénus | 


Aprendendo a Cavar 


Caminho Dificil 
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Cainas: 155 V 


ee 


1 7 am z 7 2 


Caixas: 84 W, 


Plataforma da Joia 


or | - i arts). 
reside Sax a fGay i Se, 


_ WARP ROOM 5: SPACE 


—e a are av 


r iston it ay 


Caixe i : ra @ ire 


Caminho Difical 


Assistentes do Laboratorio Caixas de Nitro Fritando! SECRET WARP ROOM 


Caixas: 39 
Assistentes Flutuantes 


| i. Le | i it | 
| rm}! j 5 | - 
| i . 2 Nig ia 


Caixas: 46 3 non > 


Saini fg Joia 


Arnaditha 


WARP ROOM 5 BOSS: 
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Race/Oft | 
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COMPUTER | 
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ma programacao de primeira, A Srp paca, 

Quake Engine 2, mostra o real Men tonha 
poder de Quake 2. O jogo continua = vida, @ 
sombrio e violento, mas traz i 
também otimos graficos e cores | 
mais fortes, tornando-o menos r 
cansativo. As fases sao mais curtase 
vocé tém de cumprir pequenas | 
missOes bem empolgantes. Os 


1 s a eer i Se ee Oe ee | eee Pee ee ee ee 
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inimigos sao meio aliens, meio robés, 
com uma inteligéncia artificial de 

primeira. As armas lembram 

muito Doom. A interatividade 

rola solta. Vocé escolhe se seu 
personagem é homem ou mulher, sua 
cor, se é destro ou canhoto, e pode 
esconder a arma ou deixa-la 
centralizada. Um game para marcar o 
inicio de uma nova geracao 3D. 


SE VOCE E PILOTO, 


SINTA-SE EM CASA pica: a | 
lousaéo |" 
ets de sobra. F-A 18 Korea “eo 
esbanja essa virtude, dando a viet 
sensacao de que voce esta mesmo no tudo o 
comando desse supercaca. Os que voce 


gra Fone patio quase pre ferfos con precisa saber para poder voar melhor 


texturas de cor impressionantes. Para 
conseguir essa qualidade grafica foi 
usada a tecnologia 3Dfx, que esta 
cada vez mais presente nos 
jogos de PC, como em Quake 
2, ai ao lado. O jogo é muito 
detalhado, um minimo erro 
pode levar a queda de seu 
aviao. Esteja sempre atento a 
tudo, 0 perigo pode se 


a alterando assim o tipo 
Fal DICA: esta de missao ea 
me € a Sala dificuldade 

principal, 

onde voce 


controla as principais funcdes do jogo 


\ DICA: 0 mapa 


CONFIGURACAO 
MINIMA 


Pentium, 16MB Ram, 60 MB 
livres no HD, CD-Rom 4x, 
Placa de Som16 Bits, 
Windows 95 


sala principal é 
| o editor de 
missoes. Com 
ele vocé pode 
fazer suas 

‘| proprias 
missoes 


sane et al ai 


—_ 
go replay 
+ ahh + 


DICA: a 
televisao 
m eo video 
=| Sa0 para 
— 4 o replay 
| oe a de seus 
Pyare: 1N0-722-9%.  commanter SE véos. Ao assisti-los, 
A ag ee vocé pode corrigir erros que estejam 


44 a, ® To: Bo n.H Oo = . 
.. ——\"4 —_ dificultando sua pilotagem 


2 1.5. Pile 
Soar ee? Returns Fre 


ENDERECO: 


impressora na Sala principal indica 

sua performance durante as missoes e 
também os eventuais erros que possam 
impedir o funcionamento correto do jogo 


www.graphsim.com 


DICA: vocé pode 
escolher os diversos 
esquaaroes existentes, 


DICA: no painel § 


agenda 
™ escolha a 
==1] OPCao 

/) squads... 


aproximar de qualquer lugar. 
O painel de controle informa 
0 andamento de sua 
aeronave. Se voce tiver 
alguma duvida sobre como 
controlar seu caca, tudo esta 
bem explicado num tutorial 
| com diversos temas sobre os 
controles, comandos e 
Tuncoes de seu FA-18. SO que é 
bom estar com inglés em 
dia. O jogo traz uma série 
de opcdes para voar, com 
missOes ja prontas ou nao, 


mas faltou a opcao é 


de jogo via rede. 


principal do 
caca vocé Pam 
aciona os 
comandos ii 

basicos para ee 

um bom véo BE 


DICA: com 
essa visao 
| vocé pode 

| ver de 
qualquer 
Sorte <sene angulo que 
44. =". 1 ey Ee 
2 Meo eee "S= muito bom 
para localizar avides inimigos por perto 


Pease. "2.1. 2" <P Ee 


A tecnologia 3Dfx é surpreendente, ate 
mesmo na iluminagao de objetos poligonais 


63 


” ancl em 89, Strider foi 
um dos primeiros jogos para 
Mega Drive a pintar nas 
prateleiras. Na época, a Capcom 
também detonava nos arcades 
com Final Fight 
P™ trider ainda é, sem duvida 

» nenhuma, um dos melhores 

y jogos para Mega Drive. A acao 
rola solta: durante o jogo vocé tera 
poucos momentos para respirar e 
recobrar o folego. Tudo depende de 
sua habilidade com a espada, sua 
arma mais forte contra os inimigos. 
Alem disso, vocé pode se agarrar a 
parede e ao teto para destruir 
inimigos e alcancar lugares muito 
altos. 


Também é possivel usar o Slash - 
uma espécie de rasteira 
incrementada. Fique atento: vocé 
deve coletar itens em todas as 
fases para aumentar OT ay. 
alcance de sua 
espada. Nao 
deixe de jogar 
Strider antes de 
seleciona-lo em 
Marvel vs. Capcom. 
Nada como 


commEcer seu a om Ve t 


b4 


#. a ares 


iS Ee oe = 


c= Fel = | 'Venpa De GAMES € ACESSORIOS 


[ATACADO € V ARE) 


VENDE+ TROCA NOVOS E SEMI-NOVOS “7 ec ep 
ALUGA+ COMPRA LINHA COMPLETA sails eas Seer diek. 
| 4) | MENSALMENTE NOSSA TABELA 


TEL/FAX (079) 211-4449 / (079) 211-2390 / (079) 982-8336 


TILT’S | Av. do Imigrante Japonés, 


Rua 12 de it 510, 58 - loja 15 Tel: 260-4393 93 S.L. Tel. (011) 843 9021 
Lapa - Sz o Paulo = SP Fax: 61-1020 


TILT’S 3 Av. Jabaquara, 1469 Lj. 21 
Tel. (O11) 5583 3468 


TILT’S 5 Pca. da Liberdade, 141 
Box 8 


Tel. (O11) 278 9714 Ramal 338 


Ry So MATRICULAS ABERTAS 


re if 

= J oe! 
Nig J i 0 4 | 7 a 
os LP . 


rive | ANGELICA 321, CV. 3- SAO PAULO. SP 


Seni: it ene 011-3666.6079/578.7163 
layaia * Game | E-mail:hector@brworld.com.br 
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“day 


> BASQUETINHO DE 
PRIMEIRA, MANO! 


NBA IN THE ZONE ‘98 PARA 
P.STATION E NINTENDO 64 


NAO PERCA NENHUMA EDICAO ATRASADA DE SUPERGAMEPOWER 
Peca os exemplares pelo telefone (011) 810-4800 ou escreva para a 
Dinap S/A - Caixa Postal 2505. Se preferir, peca ao seu jornaleiro 


EDICAO 47 


Wild Choppers, Yoshi's 


_ Story, Fifa Soccer ‘98 


(Nintendo 64), Quake, 
Sega Touring Car, Shining 


| Force Ill, Sonic R (Saturn), 


Alundra, Master of Teras 
Kasi, Einhander, Tomb 
Raider 2 (PStation), The 
Last Blade (Neo Geo), 
Samurai Shodown 64 (Neo 
Geo 64), Arkanoid (Snes), 
NFL 98 (Mega) 


Lamborghini, Diddy Kong 
Racing (Nintendo 64), X- 
Men vs. Street, Sonic R, 


A The Lost World (Saturn), 
MDK, SW: Master of Terds 


Kasi, Tomb Raider || 
(RStation), Croc, Puyo 
Puyo Sun (32 bits), Mortal 
Kombat 4 (arcade), Timon 
& Pumbaa (SNes), 


B International SS Soccer 


(Mega), X-Men (Master) 


Diddy Kong Racing, Duke 
Nukem, MK Mythologies, 
Golden Eye 001 (Nintendo 
64), Samurai Shodown IV, 


sc] Dead or Alive (Saturn), MK 


Mythologies, Nightmare 


| Creatures, MDK (PStation), 
4 MegaMan X4 (32 bits), 


MK4, Street Ill Second 
Impact, Pocket Fighter 


1 (arcade), Kirby's 


Dreamland 3 (SNes) 


EDICAO 44 


Mace, The Dark Age, 
J-League Dynamite Soccer 
(Nintendo64), Rabbit, 
Virus (Saturn), Final 
Fantasy VII, Resident Evil 
Director's Cut, Cool 
Boarders, Colony Wars 
(PStation), Street Fighter 
Collection (32 bits), Marvel 
vs. Street (arcade) King 97 
(Neo Geo), Jungle Book 
(Snes), Lost World (Mega) 


Goemon, Yuke! Yuke 
Troublemakers (Nintendo 
64), Last Bronx, Resident 
Evil (Saturn), City of Lost 
Children, Ghost in the 
Shell, Wild Arms, Street EX 
Plus Alpha (P.Station), 
Rockman X4, Marvel Super 
Heroes (32 bits), Mortal 
Kombat 4, Tekken 3 
(arcade), Pitfall (Mega), 
Dragon Ball Z (SNes) 


GoldenEye 007, Hexen, 


Tetrisphere, Yuke! Yuke 


(Nintendo 64), Hexen, MK 
Trilogy, Waku Waku 7 
(Saturn), Ace Combat 2, 
Final Fantasy Tatics, The 
Lost World, Time Crisis 
(PStation), Salamander, 
Samurai RPG (32 bits), 
Marvel vs. Street, King of 
Fighters ‘97 (arcade) Lost 
Vikings 2 (SNes) 
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Apenas os melhores podem encarar o ONSLAUGHT 


afte, 


' 
a=, ~~ 
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~ VOCE PODE 

| : | , Bae ae GANHAR ; 
4 a | ae zs 4 ha : POSTERS “— 

ee ; ee > : ; Pe --= ss,” CLUSIVOS 

SPORTS ¢ 

ARCADE / 


Como sempre a Sports Arcade nado perde tempo e ie 
ja faz um desafio no melhor jogo de 98! Durante - 
\ o més de Marco venha desafiar os maiores feras | 
oe de Sao Paulo no melhor Game Center do planeta! : 


R. Marconi,84 - R. Sdo Bento,67 - Av. Paulista,989 - Av. Paulista, 1405 
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